UCEBNE OSNOVY ISCED 1

\/zdelavacia oblast Clovek a kultara

Nazov predmetu VYTVARNA VYCHOVA
Ro&nik Sturty

Casovy rozsah vyucby 1hodina/ tyzden, 33 hodin/rok

1. Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova (dalej VV) primarneho vzdelavania, je predmet, ktory prostrednictvom autentickych skusenosti ziskanych
vytvarnou cinnostou — intenzivnych zazitkov, dobrodruzstva, tvorby a sebavyjadrovania — rozvija osobnost’ Ziaka v uplnosti jej
citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického myslenia. Tymto VV napifia svoje jedine¢né poslanie v celom eduka&nom
procese. Spontanny detsky prejav, prameniaci z citovych zaZitkov deti, sa stava vychodiskom k praci predovSetkym v
zaciato¢nych rocnikoch. CitlivejSie vytvarné vnimanie tvarov, farby, Struktur, vzajomnych vztahov €asti a celku ma zabezpecit
nenasilny prechod od prvotnych jednoduchych (znakovych) vytvarnych foriem k ClenitejSim formam. Prebudzame v Ziakoch
zalubu a radost z prirodzenych vlastnosti a funkcii farieb, tvarov, objemov a z rozli€nych materialov (napr. papier, drevo, kameni,
kov, textil, plastické materialy).

Vytvarné aktivity predstavuju Siroku Skalu Cinnosti, ktoru na jednej strane vymedzuje prirodzeny detsky zaujem, dusevny,
citovy rozvoj a rozvoj schopnosti vyjadrovat svoje predstavy — a na druhej strane bohatost’ vyjadrovacich foriem, ktori ponukaju
rézne druhy vizualnych umeni sucasnosti. Predmet vytvarna vychova v sebe zahriiuje tradicnych a novych vytvarnych disciplin aj
dalSie druhy vizualnych umeni —  dizajn v jeho réznych polohach (vyrobkovy, komunikaény, odevny, textilny, telovy, vizualnu
reklamu), fotografiu, architekturu, elektronické média, a multimédia (video a film).

Edukaény proces VV, ako proces tvorivy, zvySuje narok na vedomu operativnost' s vyjadrovacimi prostriedkami(pouzivanie
jazyka) v priebehu postupného dospievania Ziaka : vedie Ziaka od detskej spontannosti k svojbytnému vyjadrovaniu — formuje
vlastné spbésoby vyjadrovania (Styl), vlastné postoje a hodnotiace nazory.

Tematické celky su zhodné pre vSetky ro€niky primarneho vzdelavania:
Vytvarny jazyk /zakladné prvky vytvarného vyjadrovania

Vytvarny jazyk /kompozi¢né principy a moznosti kompozicie

Podnety vytvarného umenia / média, Styly, procesy, techniky, témy

Vytvarné Cinnosti indpirované dejinami umenia
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Podnety fotografie

Podnety filmu a videa

Podnety architektury

Podnety dizajnu

. Podnety tradi¢nych remesiel

10.Elektronické média

11. Porovnavacie, kombinac¢né a suhrnné cvicCenia
12. Podnety hudby a literatury /synestetické podnety
13. Podnety réznych oblasti poznavania sveta

14. Tradicia a identita /kulturna krajina

15. Vytvarné hry
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2. Ciele predmetu

Kognitivne ciele — poznavat jazyk vizualnych médii. UCit Ziaka poznat a pouzivat jazykové prostriedky, zakladné
kompozi¢né principy, vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet im a tak zvySovat uvedomelost' reflexie vizualnej
kultury.

Senzomotorické ciele — rozvijat tvorivost. Umoznit Zziakovi rozvijat a kultivovat vnimanie, predstavivost a fantaziu,
podporovat’ a podnecovat jeho napaditost a tvorivu sebarealizaciu.

Socioafektivne ciele — formovat kulturne postoje. Vychovavat ziaka smerom Kk vytvaraniu si primeranych kulturnych
postojov, nazorov, a hodnotovych kritérii — cez zazitok aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel.

3. Klracové kompetencie

A) Socialne komunikaéné kompetencie:
e komunikuje v skupine,
¢ vyslovuje vlastny nazor,
e kladie otazky,
e pocuva nazory druhych,
e prezentuje svoju pracu.



B) Personalne kompetencie:
e dokaze poziadat o pomoc a poskytnut’ pomoc,
e realizuje sa podfa svojich schopnosti,
e reSpektuje a ocefuje pracu druhych,

4. Témy a poziadavky na vystup

Tematicky Téma UCIVO - OBSAH KOMPETENCIE — VYSTUP | Podet
celok Obsahovy standard Vykonovy standard hodin
1.
Vytvarny jazyk 1.1. Bod /hravé ¢innosti kreslenie prostrednictvom a) pochopenie rozmanitych 10h
/zakladné prvky s bodmi bodov: linie a plochy st moznosti vyjadrenia jedného
vytvarného vytvarané ako rady alebo zakladného prvku
vyjadrovania textary bodov; pomocou b) vyuzitie vyrazovych moznosti

1.2. Srafura, tien /budovanie
tvaru a priestoru linkou,
Srafovanim a tieniovanim,

dierkovacieho strojceka je
mozné pripravit si rastre, ktoré
sa daju pouzit ako Sablony pri
malbe

ziaci kreslia vybrany namet,
najprv linkou, potom rézne
Casti rozne Srafuja (Srafary

bodu v kresbe

c¢) zakladnéa charakteristika bodu,
vztahu bodu a linie, bodu a tvaru
d) oboznamenie sa s nastrojmi a
materialmi zanechavajicimi stopu
e) pochopenie vztahov zakladnej
geometrie

a tvarovej rozmanitosti predmetov
f) konfrontacia prirodnych

a geometrickych tvarov

a) budovanie tvaru modelovanim
kresby
b) precvic¢ovanie zakladnych




2,

Vytvarny jazyk/
kompozi¢né
principy

a moznosti
kompozicie

textrami /predmetné kresba

1.3. farba /farebné kontrasty:
tepla-studena, tmava-svetla,
doplnkové farby

2.1. materialové
a tvarové kontrasty
a suzvuky / textara povrchov

skiiSaju na casti obrazku v
~SkuSobnych poliach® a az
potom ich aplikuja v kresbe);
doraz je na smer tahu
kresliaceho prostriedku
(rovnobezné, prekrizené, pod
ostrym uhlom...), na pritlak, na
hrabku a hustotu ¢iar;
moznosti Srafovania
porovnavaju s moznostami
plynulého tienovania (jemnym
vrstvenim alebo roztieranim
makkej ceruzy alebo uhlika)

kontrasty:

teplych a studenych farieb,
doplnkovych farieb,

kontrast v svetlosti farieb;
Ziaci si vyskiiSaju na rieSeni
farebnych ploch najprv prvé
dva kontrasty s ktorymi
nasledne skombinuj kontrast
v svetlosti farieb

Ziaci sa snazia vyjadrit
kontrastnost zobrazovaného
prostrednictvom tvaru
(prirodny- geometricky, tupy-
ostry, zahmleny- jasny...),
povrchu (drsny-hladky, leskly-
matny, studeny-teply),
materialu (organicky-
anorganicky, makky-tvrdy,

kresliarskych zrué¢nosti

a) opacne polarizované motivy
napr. krajina na Sahare

a severnom pdle, to isté mesto
v lete a v zime, hortca

a studena pec

b) navrh na latku, tapetu...

a) uvedomit si vnatornu stavbu
vonkajsieho obrysu

b) pozorovat zaklady lazirneho
miesania farebnych tonov
pochopif priestorové vztahy videné
v skutocnosti, prekryvanie
predmetov a ich vzajomnu mierku
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3.

Podnety
vytvarného
umenia / média,
styly, procesy,
techniky, témy

2.2, vystavba proporecii
a tvarov v ploSnom vyjadreni /
zaklady proporc¢nosti v kresbe

2.3. varia¢né
a permutacéné cvic¢enia /odklon
od schematického zobrazovania

3.1. alchymaz
/chemické spdsoby otlacania,
stahovania reprodukcie

3.2. krajinomalba
/zéklady problematiky

vzacny-obycajny...), mierky
(velky-maly) a farby

Ziaci nasledne modeluja hlavu
podla kresby a snazia sa
uplatnit poznatky z kresby a
doplnit ich o priestorové
pozorovanie; meraju zakladné
Casti, porovnavaju ich a
vymerané pomocné ¢iary
nakreslia ako ,,leSenie“ (nejde o
zachytenie podoby, len o
evidenciu zakladnych
proporcii)

Ziaci st motivovani spracovat
casty kompozi¢ny motiv inym
(z hl'adiska zazitych
kompozi¢nych schém
netradi¢nym) sposobom; je
mozné dat zobrazeniu vtipné
alebo smutné usporiadanie
(kompoziciu)

Ziaci si vyberu obrazovy
material z ¢asopisov a pomocou
riedidla ho prenesi na cisty
papier; moze sa stat
vychodiskom d’alSieho
komponovania

malba krajiny; variacie v
roznych situaciach (poziar,

a) artikulacia vlastného
vyjadrovania,

pochopenie prepisu

b) vystavba tvaru na zaklade
pozorovania, naucit sa zasady
vizualizovania a merania

¢) pozorovat

z daného bodu,

z roznych bodov

a) rozhovor o tom ako zobrazuja
(napr. krajinku: domcek, slnko...)
mens$i Ziaci a akymi ré6znymi
sposobmi (z hl'adiska kompozicie)
sa da zobrazovat

b) uvedomit si rozne moznosti
umiestniovania zobrazeni na ploche
papiera

a) chemické kopirovanie
(odtlacanie) technickych obrazov
b) pochopenie novych technickych
moznosti zobrazovania

a) krajina v okoli $koly (podla
skutocnosti)
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4.

Vytvarné
¢innosti
inSpirované
dejinami
umenia

/variécie krajiny
v roznych situaciach

3.3. zatisie / zdklady
problematiky / variicie svetla,
farby, materialov

4. 1. insSpiracia umenim
d’alekého vychodu
(Cina, Japonsko), jeho
materidlmi a $tylmi

vichrica, zemetrasenie, dazd,
buarka, den, noc, zima, leto, jar,
jesen ...)

malba krajiny Skvrnami,
pointilistickou technikou
(bodové dotyky Stetca),
kombinécie farebnych skvin
(miesanie farieb: ZIté a modré
skvrny vytvaraji dojem zelenej)

malba zatisia z rozmanitych
predmetov (geometrické,
prirodniny, technické alebo
netradi¢né predmety

a pod.), ukladanie predmetov
(hl'adanie vztahov a susedstiev
z hladiska tvaru, farby, mierky,
vyznamovej kategorie);
pozorovanie

a snaha usporiadat predmety
podla videného - aspori
ramcovo vystihnut tvar, farbu,
proporcie; doraz na farebnost a
vyraz celku

konstrukcie papierovych
drakov, farebné riesenie,
tvarové riesenie, materialové
rieSenie

kaligrafické pokusy, kaligrafia
latinkou, vlastnymi

b) krajina podla fotografie
c¢) krajina spamati

variovanie motivu, niektoré polohy
mozu byt zadané ucitel'om, d’alsie

by si mal vymysTlat Ziak

a) roznorodé predmety;

pozn.: ztiSie treba zostavit
netradi¢ne, z predmetov tvarovo
jednoduchych a pre deti
atraktivnych

a) spracovanie krepového papiera,

lakovaného papiera,

b) kombinacia ré6znych typov
papiera,

¢) origami, krcenie, strihanie,
skladanie

a) uvedomenie si vyrazu
jednoduchych tahov Stetca
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5.
Podnety fotografie

6.
Podnety
filmu a videa

7.
Podnety
architektary

5.1. fotogram
/alt.: mal'ba vyvojkou
a ustalovacom

6.1. filmovy trik

7.1. ziaci navrhuja budovu v
tvare l'udskej, zvieracej,
rastlinnej postavy alebo casti
tela

obrazkovymi znakmi

ziaci laboruju s fotocitlivym
papierom, vykryvajua plochy,
ukladaja nan predmety a
snazia sa komponovat ich
yodtlacky*

optické ,zazraky*,

nametom je technologicky
proces, realizicia vyzaduje
dostupné technické vybavenie
ale zvySeny dozor

(mensie skupinky ziakov)

ziaci vyrabaja kasirovana
kulisu z kartonu (drevo,
mramor, kov); pomocou
polystyrénu a kasirovania

a farieb napodobniuja kamene,
pohoria

vyroba prisery — z r6znych
materialov, deti pracuju

v skupinach

architekt ako technik a lekar;
architektara ako ¢lovek a ako
zivocich: kosti, zily a organy,
oCi a tsta domu (manieristické
fasady, Loosove vily), ukazky

prenosu prikladov zo ZivociSnej

riSe do architektiary
priroda ktora vzdoruje
geometrii a geometria, ktora

b) uvedomenie si prepisu pohybu
— gesta

a) oboznamenie sa so zakladnym
principom tradi¢nej fotografie
b) poznavanie vytvarnych
moznosti osvitu

a) kresba, (mal'ba, modelovanie)
Iubovolnou technikou;

préca s fotografiou

(z novin, ¢asopisov), premalby
obrazov

b) kasirovanie, asamblaz

a)uvedomovanie

si vnatornej Struktury tela, domu

a mesta

b)rozvijanie technického myslenia
c)skiimanie moznosti analogie a jej
kritika

d)rozvijanie

moralnych postojov: expanzia
civilizicie

4h

4h

2h




8.
Podnety dizajnu

9.
Podnety
tradi¢nych
remesiel

10.
Elektronické
média

8.1. dizajn in$pirovany
organickymi tvarmi
a telesnymi funkciami

8.2. dizajn inspirovany slovom
(ndzvom)

9.1. drotarstvo
/vytvaranie z drétu

10.1. malovanie
prostrednictvom pocitaca

opravuje prirodu

Ziaci navrhuja predmet
inSpirovany organickymi
tvarmi

a vyrazovostou tela (vtakov,
zvierat, chrobakov...)

zZiaci navrhujua tvar predmetu
inSpirovany jeho nazvom

ziaci odrétovavaju l'ubovolny
predmet, vytvaraja drotena
siet, ktora mozu ozvlastnit
zadrétovanim d’alsich
drobnych predmetov,
prirodnin a pod.

ziaci kreslia a vyfarbuju plochy,
pracuju s farebnymi
prechodmi, dokazu pouzit filtre
a manipulovat s obrazkom v
pocitaci;

hraja sa s bodom, liniou,
skvrnou, tvarom; vyskusaju si
farebné transformacie;
prostriedky a ich vyrazové

kIdéové slovo:
architektonicka a mestska
Struktara

a) ,ozivenie“ sveta predmetov -
prenos tvarov (funkcii) tela na
predmet (nastroj, stroj, pristroj)
b) protéza - umelé kridlo (labka,
zobak)...

a) hl'adanie anal6gii nazvov casti
predmetov a tela (napr. oko, ucho,
brusko, nozicka, racka, rucicka,
hlava ...)

a) objavovat nové technické
moznosti

b) ziskat zaujem o tradicie
Tudového remesla

a) osvojenie si techniky kreslenia a
malovania v pocitaci

b) ziskanie tiplnejsieho pohl'adu na
vytvarné vyjadrovacie prostriedky
prostrednictvom nového média
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11.
Porovnavacie,
kombinaéné

a suhrnné
cviCenia

12,

Podnety hudby
a literatary
/synestetické
podnety

11.1. porovnavanie vyrazu toho
istého motivu; syntéza krajiny
a zatisia (portrétu...)

12.1. divadlo /syntéza
dramatického a vytvarného
vyrazu

12.2. hudba ako obraz tonov,
farebné tony, farebné stupnice

moznosti porovnavaju
s klasickymi postupmi

ziaci kreslia vybrany motiv
(napr. strom) podl'a svojej
zauzivanej schémy; nasledne
kreslia podl'a predstavy rézne
druhy stromov; potom kreslia
tieto stromy podla predlohy a
su upozornovani na
charakteristické odlisnosti v
stavbe aj v detailoch réznych
druhov (porovnavaju svoje
schémy a kresbu podl'a
predlohy alebo skuto¢nosti); na
zaver kreslia stromy s vyrazom
(vo vetre, smutné, pysné...

Ziaci vymyslia namet - scénku
kratkeho divadla (tieniové,
babkové, prstohra...), postoje a
gesta, dialog (napisu kratky
scenar), vytvoria kulisy,
kostymy, masky, rekvizity;
doraz na divadelny priestor,
svetlo, charakter postav;
moznost del’by prace,
kooperacia

Ziaci si vypocuju stupnice tonov
a podl'a vlastného uvazenia k
nim prirad’uju farebné tony; z

a) naburanie utkvenych
schematickych typov zobrazovania
b) objavovanie rozmanitosti tvaru
a usporiadania v individualnych
predmetoch

d) objavovanie individualneho
vyrazu v zobrazovanych
predmetoch

a) transformécia casti znameho
pribehu (rozpravky) — vyber
charakteristickej kratkej scénky
b) vlastny pribeh — kratka scénka
c¢) pochopenie dramatického
ucinku svetla, priestoru, gesta,
siluety, pohybu

d) syntéza vytvarného

a dramatického vyrazu

a) hl'adanie vztahu medzi
zvukovymi a farebnymi tonmi
b) spontanne hl'adanie harmonii

2h
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13.

Podnety roznych
oblasti
poznavania sveta

14.
Tradicia a identita
/kultéirna krajina

15.
Vytvarné hry

13.1. podnety vlastivedy: mapa

14.1. vytvarni reakcia na
pamiatku (monument) obce

15.1. zabavna kolaz (montaz,
asamblaz, rolaz, frotaz...)

nich vybera prijemné a
neprijemné dvojice; molové a
durové;

namalované stupnice sa
pokusia doplnit kratkym
textovym komentarom

vlastni mapa;

Ziak si vytvara vlastné symboly,
urcuje topografiu terénu,
prepisuje terén do vrstevnic a k
mape pripravi komentar

Ziaci navstivia lokalitu, ktora
mozno povazovat za pamiatku
charakterizujicu obec alebo
najblizsie okolie; kreslia ju,
kreslia detaily, dosadzuju do
nej historicky pribeh; mozu

vytvorit jej jednoduchy model...

vlastné vytvarné reakcie a
komentare, doplnenia a pod.

Ziaci si vymenia vlastné
fotografie a vtipne ich kolazuju,
rolazuju alebo montuji;

Ziaci si v danych casovych
intervaloch navzajom
vymienaji rozpracovani
kresbu (malbu, grafiku) a

a) fantasticka krajina

b) moja cesta do skoly

c¢) mapa pre blchu na psej hlave a
pod.

a)rozvijanie vztahu k pamiatkam a
k histérii svojho najblizsieho
okolia

b) vlastny vytvarny komentar,
uvedomenie si vytvarnej
zaujimavosti pamiatky

a) kolaz z materialov, z ¢asopisov
b) kolaz zo zvaésenych fotografii
¢) vytvarny komentar

d) hra, vtipné komentovanie

2h
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zasahuju do nej (menia ju)

5. Metédy a formy prace

Na hodine vytvarnej vychovy volime metody a formy prace ktoré povzbudzuji detska fantaziu a predstavivost, zapajaju citovost,
zaujem o tému. Je to rozpravanie zazitkov, Citanie puatavého deja snéslednym rozhovorom, poctvanie hudby s vykladom,
pozorovanie a praca so zaujimavym predmetom a pod. Pri metéde pozorovania Ziaci vnimaja tvar, farebnost predmetu, vzajjomné

vztahy pri kompozicii.

6. Materialne vyuébové prostriedky
e ucebnica, vykresy, Stetce, pastelky, voskovky, farby, obrazovy material, internet, edukacné DVD

7. Ucebnicové zdroje
e ucebnica vytvarnej vychovy

8. Hodnotenie predmetu

Ziaci budu hodnoteni podla metodického pokynu &. 22/2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej $koly.
1 - vyborny
e Ziak je iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatriuje vlastné napady, je otvoreny vo&i novym podnetom a

experimentovaniu,
e Ziak dokaze vyjadrit veku primerané postoje (vkus, nazor, spolupraca, individualita) v oblasti vizualnej kultury,



e Ziak ovlada zrucnosti (technicke, nastrojové, materialové) podla poziadaviek rocnikovych kompetencii na vynikajucej urovn

e Ziak preukazuje veku primerané mentalne spbsobilosti — na Urovni vnimania, prezivania, fantazie a predstavivosti, vytvarania
vlastnych koncepcii,

e Ziak dokaze veku primerane pomenuvat’ a interpretovat’ svoje zazitky, Cinnosti a ich vysledky,

e Ziak dokaze reSpektovat vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym prejavom, nazorom a vkusu inych,

e Ziak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a schopnostiam.

e Ziak preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej kultury primerané edukacnym uloham (v nizSich roénikoch najma vedomosti o
materialoch nastrojoch, zakladnych technikach a druhoch vizualnych umeni; v sekundarnom vzdelavani o Styloch, taziskovych
obdobiach,nosnych umelcoch a médiach),

2 — chvalitebny
Ziak v podstate splfa kritéria 1. stupfia hodnotenia ale je menej samostatny, iniciativny a tvorivy.

3 — dobry
Ziak realizuje edukaéné Ulohy priemerne, chyba mu iniciativnost, tvorivost, tolerancia, nerozsiruje svoju flexibilnost, neosvojuje si
nové vyjadrovacie prostriedky, podlieha predsudkom a stereotypom.

4 — dostatocny
Ziak realizuje edukacné ulohy na nizkej urovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami aplikuje ziskané zru¢nosti a poznatky v novych
oblastiach.

5 — nedostatocny
Ziak nesplna kritéria, nema zaujem o vytvarné aktivity, neguje .

Slovné — formou pochvaly, povzbudenia, usmernenia

Hodnotenie kolektivom, sebahodnotenie,
vystavka najlepsich prac na triednej nastenke alebo v Skolskej galérii.






