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Vzdelávacia oblasť Človek a kultúra 

Názov predmetu VÝTVARNÁ VÝCHOVA 

Ročník štvrtý 

Časový rozsah výučby 1hodina/ týždeň, 33 hodín/rok 

 
 

1. Charakteristika predmetu 
 

Výtvarná výchova (ďalej VV) primárneho vzdelávania, je predmet, ktorý prostredníctvom autentických skúseností získaných     
výtvarnou činnosťou – intenzívnych zážitkov, dobrodružstva, tvorby a sebavyjadrovania – rozvíja osobnosť žiaka v úplnosti jej 
cítenia, vnímania, intuície, fantázie i analytického myslenia. Týmto  VV napĺňa  svoje jedinečné poslanie v celom edukačnom 
procese. Spontánny detský prejav, prameniaci z citových zážitkov detí, sa stáva východiskom k práci predovšetkým v 
začiatočných ročníkoch. Citlivejšie výtvarné vnímanie tvarov, farby, štruktúr, vzájomných vzťahov častí a celku má zabezpečiť 
nenásilný prechod od prvotných jednoduchých (znakových) výtvarných foriem k členitejším formám. Prebúdzame v žiakoch 
záľubu a radosť z prirodzených vlastností a funkcií farieb, tvarov, objemov a z rozličných materiálov (napr. papier, drevo, kameň, 
kov, textil, plastické materiály).  

  
Výtvarné aktivity predstavujú širokú škálu činností, ktorú na jednej strane vymedzuje prirodzený detský záujem, duševný, 

citový rozvoj a rozvoj schopností vyjadrovať svoje predstavy – a na druhej strane bohatosť vyjadrovacích foriem, ktorú ponúkajú 
rôzne druhy vizuálnych  umení súčasnosti. Predmet výtvarná výchova v sebe zahrňuje tradičných a nových výtvarných disciplín aj 
ďalšie druhy vizuálnych umení –    dizajn v jeho rôznych polohách (výrobkový, komunikačný, odevný, textilný, telový, vizuálnu 
reklamu), fotografiu, architektúru, elektronické médiá, a multimédiá (video a film). 

Edukačný proces VV, ako proces tvorivý, zvyšuje nárok na vedomú operatívnosť s vyjadrovacími prostriedkami(používanie 
jazyka) v priebehu postupného dospievania žiaka : vedie žiaka od detskej spontánnosti k svojbytnému vyjadrovaniu – formuje 
vlastné spôsoby vyjadrovania (štýl), vlastné postoje a hodnotiace názory. 

 
 
Tematické celky sú zhodné pre všetky ročníky primárneho vzdelávania: 

1. Výtvarný jazyk /základné prvky výtvarného vyjadrovania 
2. Výtvarný jazyk /kompozičné princípy a možnosti kompozície 
3. Podnety výtvarného umenia / média, štýly, procesy, techniky, témy 
4. Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia 



5. Podnety fotografie 
6. Podnety filmu a videa 
7. Podnety architektúry 
8. Podnety dizajnu 
9. Podnety tradičných remesiel 
10.Elektronické médiá 
11. Porovnávacie, kombinačné  a súhrnné cvičenia 
12. Podnety hudby a literatúry /synestetické podnety 
13. Podnety rôznych oblastí poznávania sveta 
14. Tradícia a identita /kultúrna krajina  
15. Výtvarné hry 

 
 

2. Ciele predmetu 
 

Kognitívne ciele – poznávať jazyk vizuálnych médií. Učiť žiaka poznať a používať jazykové prostriedky, základné 
kompozičné princípy, vybrané techniky a procesy vizuálnych médií. Rozumieť im a tak zvyšovať uvedomelosť reflexie vizuálnej 
kultúry. 

Senzomotorické ciele – rozvíjať tvorivosť. Umožniť žiakovi rozvíjať a kultivovať vnímanie, predstavivosť a fantáziu, 
podporovať a podnecovať jeho nápaditosť a tvorivú sebarealizáciu. 

Socioafektívne ciele – formovať kultúrne postoje. Vychovávať žiaka smerom k vytváraniu si primeraných kultúrnych 
postojov, názorov, a hodnotových kritérií – cez zážitok aktívneho vyjadrovania a vnímania umeleckých diel. 

 
 

3. Kľúčové kompetencie 
 
 

A) Sociálne komunikačné kompetencie: 

 komunikuje v skupine,  

 vyslovuje vlastný názor,  

 kladie otázky,  

 počúva názory druhých,  

 prezentuje svoju prácu.  



B) Personálne kompetencie: 

 dokáže požiadať o pomoc a poskytnúť pomoc,  

 realizuje sa podľa svojich schopností,  

 rešpektuje  a oceňuje prácu druhých,  

 
4. Témy a požiadavky na výstup 

 
 
 

 
Tematický 

celok 
 

 
Téma 

 

 
UČIVO  – OBSAH 

Obsahový štandard 
 

 
KOMPETENCIE – VÝSTUP 

Výkonový štandard 
 

 
Počet 
hodín 

 
1. 
Výtvarný jazyk 
/základné prvky 
výtvarného 
vyjadrovania 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.1. Bod /hravé činnosti 
s bodmi 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.2.  Šrafúra, tieň /budovanie 
tvaru  a priestoru linkou, 
šrafovaním a tieňovaním, 

 
kreslenie prostredníctvom 
bodov:  línie a plochy sú 
vytvárané ako rady alebo 
textúry bodov; pomocou 
dierkovacieho strojčeka je 
možné pripraviť si rastre, ktoré 
sa dajú použiť ako šablóny pri 
maľbe 
 
 
 
 
 
 
 
 
žiaci kreslia vybraný námet, 
najprv linkou, potom rôzne 
časti rôzne šrafujú (šrafúry 

 
a) pochopenie rozmanitých 
možností vyjadrenia jedného 
základného prvku 
b) využitie výrazových možností 
bodu v kresbe 
c) základná charakteristika bodu, 
vzťahu bodu a línie, bodu a tvaru 
d) oboznámenie sa s nástrojmi a 
materiálmi zanechávajúcimi stopu 
e) pochopenie vzťahov základnej 
geometrie  
a tvarovej rozmanitosti predmetov 
f) konfrontácia prírodných  
a geometrických tvarov 
 
 
a) budovanie tvaru modelovaním 
kresby 
b) precvičovanie základných 

 
10h 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. 
Výtvarný jazyk/ 
kompozičné 
princípy 
a možnosti 
kompozície 
 
 
 
 

textúrami /predmetná kresba 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.3. farba /farebné kontrasty: 
teplá-studená, tmavá-svetlá, 
doplnkové farby 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.1. materiálové  
a tvarové kontrasty  
a súzvuky / textúra povrchov 
 
 
 
 
 
 

skúšajú na časti obrázku v 
„skúšobných poliach“ a až 
potom ich aplikujú v kresbe); 
dôraz je na smer ťahu 
kresliaceho prostriedku 
(rovnobežné, prekrížené, pod 
ostrým uhlom...), na prítlak, na 
hrúbku a hustotu čiar; 
možnosti šrafovania 
porovnávajú s možnosťami 
plynulého tieňovania (jemným 
vrstvením alebo roztieraním 
mäkkej ceruzy alebo uhlíka) 
 
 
kontrasty: 
teplých a studených farieb, 
doplnkových farieb, 
kontrast v svetlosti farieb; 
žiaci si vyskúšajú na riešení 
farebných plôch najprv prvé 
dva kontrasty s ktorými 
následne skombinujú kontrast 
v svetlosti farieb 
 
 
žiaci sa snažia vyjadriť 
kontrastnosť zobrazovaného 
prostredníctvom tvaru 
(prírodný- geometrický, tupý-
ostrý, zahmlený- jasný...), 
povrchu (drsný-hladký, lesklý-
matný, studený-teplý), 
materiálu (organický-
anorganický, mäkký-tvrdý, 

kresliarskych zručností 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
a) opačne polarizované motívy 
napr. krajina na Sahare  
a severnom póle, to isté mesto  
v lete a v zime, horúca  
a studená pec 
b) návrh na látku, tapetu... 
 
 
 
 
 
a) uvedomiť si vnútornú stavbu 
vonkajšieho obrysu 
b) pozorovať základy lazúrneho 
miešania farebných tónov 
pochopiť priestorové vzťahy videné 
v skutočnosti, prekrývanie 
predmetov a ich vzájomnú mierku 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10h 
 
 
 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. 
Podnety 
výtvarného 
umenia / média, 
štýly, procesy, 
techniky, témy 
 
 
 
 

 
 
 
 
2.2. výstavba proporcií  
a tvarov v plošnom vyjadrení / 
základy proporčnosti v kresbe 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
2.3. variačné  
a permutačné cvičenia /odklon 
od schematického zobrazovania 
 
 
 
 
 
 
 
3.1. alchymáž  
/chemické spôsoby otláčania, 
sťahovania reprodukcie 
 
 
 
 
3.2. krajinomaľba  
/základy problematiky  

vzácny-obyčajný...), mierky 
(veľký-malý) a farby 
 
 
žiaci následne modelujú hlavu 
podľa kresby a snažia sa 
uplatniť poznatky z kresby a 
doplniť ich o priestorové 
pozorovanie; merajú základné 
časti, porovnávajú ich a 
vymerané pomocné čiary 
nakreslia ako „lešenie“ (nejde o 
zachytenie podoby, len o 
evidenciu základných 
proporcií) 
 
žiaci sú motivovaní spracovať 
častý kompozičný motív iným 
(z hľadiska zažitých 
kompozičných schém 
netradičným) spôsobom; je 
možné dať zobrazeniu vtipné 
alebo smutné usporiadanie 
(kompozíciu) 
 
 
žiaci si vyberú obrazový 
materiál z časopisov a pomocou 
riedidla ho prenesú na čistý 
papier; môže sa stať 
východiskom ďalšieho 
komponovania 
 
maľba krajiny; variácie v 
rôznych situáciách (požiar, 

 
 
 
 
a) artikulácia vlastného 
vyjadrovania, 
pochopenie prepisu 
b) výstavba tvaru na základe 
pozorovania, naučiť sa zásady 
vizualizovania a merania 
c) pozorovať  
z daného bodu,  
z rôznych bodov 
 
 
 
a) rozhovor o tom ako zobrazujú 
(napr. krajinku: domček, slnko...) 
menší žiaci a akými rôznymi 
spôsobmi (z hľadiska kompozície) 
sa dá zobrazovať 
 
b) uvedomiť si rôzne možnosti 
umiestňovania zobrazení na ploche 
papiera 
 
a) chemické kopírovanie 
(odtláčanie) technických obrazov 
b) pochopenie nových technických 
možností zobrazovania 
 
 
 
a) krajina v okolí školy (podľa 
skutočnosti) 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4h 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. 
Výtvarné 
činnosti 
inšpirované 
dejinami 
umenia 
 
 
 
 

/variácie krajiny  
v rôznych situáciách 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.3. zátišie / základy 
problematiky / variácie svetla, 
farby, materiálov 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. 1. inšpirácia umením 
ďalekého východu  
(Čína, Japonsko), jeho 
materiálmi a štýlmi  
 
 
 
 
 

víchrica, zemetrasenie, dážď, 
búrka, deň, noc, zima, leto, jar, 
jeseň ...) 
maľba krajiny škvrnami, 
pointilistickou technikou 
(bodové dotyky štetca), 
kombinácie farebných škvŕn 
(miešanie farieb: žlté a modré 
škvrny vytvárajú dojem zelenej) 
 
maľba zátišia z rozmanitých 
predmetov (geometrické, 
prírodniny, technické alebo 
netradičné predmety  
a pod.), ukladanie predmetov 
(hľadanie vzťahov a susedstiev  
z hľadiska tvaru, farby, mierky, 
významovej kategórie); 
pozorovanie 
a snaha usporiadať predmety 
podľa videného - aspoň 
rámcovo vystihnúť tvar, farbu, 
proporcie; dôraz na farebnosť a 
výraz celku 
 
 
konštrukcie papierových 
drakov, farebné riešenie, 
tvarové riešenie, materiálové 
riešenie 
 
 
 
kaligrafické pokusy, kaligrafia 
latinkou, vlastnými 

b) krajina podľa fotografie 
c) krajina spamäti  
variovanie motívu, niektoré polohy 
môžu byť zadané učiteľom, ďalšie 
by si mal vymýšľať žiak 
 
 
 
 
 
a) rôznorodé predmety; 
pozn.: zátišie treba zostaviť 
netradične, z predmetov tvarovo 
jednoduchých a pre deti 
atraktívnych 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
a) spracovanie krepového papiera, 
lakovaného papiera,  
b) kombinácia rôznych typov 
papiera,  
c) origami, krčenie, strihanie, 
skladanie 
 
a) uvedomenie si výrazu 
jednoduchých ťahov štetca 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4h 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
5. 
Podnety fotografie 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. 
Podnety 
filmu a videa 
 
 
 
 
 
 
 
7. 
Podnety 
architektúry 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
5.1. fotogram 
/alt.: maľba vývojkou  
a ustalovačom 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6.1. filmový trik 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7.1. žiaci navrhujú budovu v 
tvare ľudskej, zvieracej, 
rastlinnej postavy alebo časti 
tela 
 
 
 
 
 

obrázkovými znakmi 
 
 
žiaci laborujú s fotocitlivým 
papierom, vykrývajú plochy, 
ukladajú naň predmety a 
snažia sa komponovať ich 
„odtlačky“ 
optické „zázraky“, 
námetom je technologický 
proces, realizácia vyžaduje 
dostupné technické vybavenie 
ale zvýšený dozor 
(menšie skupinky žiakov) 
 
 
žiaci vyrábajú kašírovanú 
kulisu z kartónu (drevo, 
mramor, kov); pomocou 
polystyrénu a kašírovania 
a farieb napodobňujú kamene,  
pohoria 
výroba príšery – z rôznych 
materiálov, deti pracujú 
v skupinách 
 
architekt ako technik a lekár; 
architektúra ako človek a ako 
živočích: kosti, žily a orgány, 
oči a ústa domu (manieristické 
fasády, Loosove vily), ukážky 
prenosu príkladov zo živočíšnej 
ríše do architektúry  
príroda ktorá vzdoruje 
geometrii a geometria, ktorá 

b) uvedomenie si prepisu pohybu 
– gesta 
 
a) oboznámenie sa so základným 
princípom tradičnej fotografie 
b) poznávanie výtvarných 
možností osvitu 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
a) kresba, (maľba, modelovanie) 
ľubovoľnou technikou; 
práca s fotografiou  
(z novín, časopisov), premaľby 
obrazov 
b) kašírovanie, asambláž 
 
 
 
 
a)uvedomovanie 
si vnútornej štruktúry tela, domu 
a mesta 
b)rozvíjanie technického myslenia 
c)skúmanie možností analógie a jej 
kritika 
d)rozvíjanie 
 morálnych postojov: expanzia 
civilizácie 

 
 
 
4h 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4h 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2h 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
8. 
Podnety dizajnu 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9. 
Podnety 
tradičných 
remesiel 
 
 
 
 
 
10. 
Elektronické 
médiá 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
8.1. dizajn inšpirovaný 
organickými tvarmi  
a telesnými funkciami 
 
 
 
 
8.2. dizajn inšpirovaný slovom 
(názvom) 
 
 
 
 
9.1. drotárstvo  
/vytváranie z drôtu 
 
 
 
 
 
 
 
10.1. maľovanie 
prostredníctvom počítača 
 
 
 
 
 
 
 

opravuje prírodu 
 
 
 
žiaci navrhujú predmet 
inšpirovaný organickými 
tvarmi  
a výrazovosťou tela (vtákov, 
zvierat, chrobákov...) 
 
 
žiaci navrhujú tvar predmetu 
inšpirovaný jeho názvom 
 
 
 
 
žiaci odrôtovávajú ľubovoľný 
predmet, vytvárajú drôtenú 
sieť, ktorú môžu ozvláštniť 
zadrôtovaním ďalších 
drobných predmetov, 
prírodnín a pod. 
 
 
 
žiaci kreslia a vyfarbujú plochy, 
pracujú s farebnými 
prechodmi, dokážu použiť filtre 
a manipulovať s obrázkom v 
počítači; 
hrajú sa s bodom, líniou, 
škvrnou, tvarom; vyskúšajú si 
farebné transformácie; 
prostriedky a ich výrazové 

kľúčové slovo: 
architektonická a mestská 
štruktúra 
 
a) „oživenie“ sveta predmetov - 
prenos tvarov (funkcií) tela na 
predmet (nástroj, stroj, prístroj) 
b) protéza - umelé krídlo (labka, 
zobák)... 
 
 
a) hľadanie analógií názvov častí 
predmetov a tela (napr. oko, ucho, 
bruško, nožička, rúčka, ručička, 
hlava ...) 
 
 
a) objavovať nové technické 
možnosti 
b) získať záujem o tradície 
ľudového remesla 
 
 
 
 
 
a) osvojenie si techniky kreslenia a 
maľovania  v počítači 
b) získanie úplnejšieho pohľadu na 
výtvarné vyjadrovacie prostriedky 
prostredníctvom nového média 
 
 
 
 

 
 
 
 
4h 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4h 
 
 
 
 
 
 
 
 
4h 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
11. 
Porovnávacie, 
kombinačné  
a súhrnné 
cvičenia 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12. 
Podnety hudby  
a literatúry 
/synestetické 
podnety 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
11.1. porovnávanie výrazu toho 
istého motívu; syntéza krajiny  
a zátišia (portrétu...) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12.1. divadlo /syntéza 
dramatického  a výtvarného 
výrazu 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12.2. hudba ako obraz tónov, 
farebné tóny, farebné stupnice 
 

možnosti porovnávajú 
 s klasickými postupmi 
 
 
žiaci kreslia vybraný motív 
(napr. strom) podľa svojej 
zaužívanej schémy; následne 
kreslia podľa predstavy rôzne 
druhy stromov; potom kreslia 
tieto stromy podľa predlohy a 
sú upozorňovaní na 
charakteristické odlišnosti v 
stavbe aj v detailoch rôznych 
druhov (porovnávajú svoje 
schémy a kresbu podľa 
predlohy alebo skutočnosti); na 
záver kreslia stromy s výrazom 
(vo vetre, smutné, pyšné... 
 
 
žiaci vymyslia námet - scénku 
krátkeho divadla (tieňové, 
bábkové, prstohra...), postoje a 
gestá, dialóg (napíšu krátky 
scenár), vytvoria kulisy, 
kostýmy, masky, rekvizity; 
dôraz na divadelný priestor, 
svetlo, charakter postáv; 
možnosť deľby práce, 
kooperácia 
 
 
žiaci si vypočujú stupnice tónov 
a podľa vlastného uváženia k 
nim priraďujú farebné tóny; z 

 
 
 
 
a) nabúranie utkvených 
schematických typov zobrazovania 
b) objavovanie rozmanitosti tvaru 
a usporiadania v individuálnych 
predmetoch 
d) objavovanie individuálneho 
výrazu v zobrazovaných 
predmetoch 
 
 
 
 
 
 
 
 
a) transformácia časti známeho 
príbehu (rozprávky) – výber 
charakteristickej krátkej scénky 
b) vlastný príbeh – krátka scénka 
c) pochopenie dramatického 
účinku svetla, priestoru, gesta, 
siluety, pohybu 
d) syntéza výtvarného  
a dramatického výrazu 
 
 
 
a) hľadanie vzťahu medzi 
zvukovými  a farebnými tónmi 
b) spontánne hľadanie harmónií 

 
 
 
 
2h 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4h 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
13. 
Podnety rôznych 
oblastí 
poznávania sveta 
 
 
 
14. 
Tradícia a identita  
/kultúrna krajina 
 
 
 
 
 
 
 
 
15. 
Výtvarné hry 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
13.1. podnety vlastivedy: mapa 
 
 
 
 
 
 
14.1. výtvarná reakcia na 
pamiatku (monument) obce 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
15.1. zábavná koláž (montáž, 
asambláž, roláž, frotáž...) 

nich vyberú príjemné a 
nepríjemné dvojice; molové a 
durové; 
namaľované stupnice sa 
pokúsia doplniť krátkym 
textovým komentárom 
 
 
 
 
vlastná mapa; 
žiak si vytvára vlastné symboly, 
určuje topografiu terénu, 
prepisuje terén do vrstevníc a k 
mape pripraví komentár 
 
 
žiaci navštívia lokalitu, ktorú 
možno považovať za pamiatku 
charakterizujúcu obec alebo 
najbližšie okolie; kreslia ju, 
kreslia detaily, dosadzujú do 
nej historický príbeh; môžu 
vytvoriť jej jednoduchý model... 
vlastné výtvarné reakcie a 
komentáre, doplnenia a pod. 
 
 
žiaci si vymenia vlastné 
fotografie a vtipne ich kolážujú, 
rolážujú alebo montujú; 
žiaci si v daných časových 
intervaloch navzájom 
vymieňajú rozpracovanú 
kresbu (maľbu, grafiku) a 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
a) fantastická krajina 
b) moja cesta do školy 
c) mapa pre blchu na psej hlave a 
pod. 
 
 
 
a)rozvíjanie vzťahu k pamiatkam a 
k histórii svojho najbližšieho 
okolia  
b) vlastný výtvarný komentár, 
uvedomenie si výtvarnej 
zaujímavosti pamiatky 
 
 
 
 
 
a) koláž z materiálov, z časopisov 
b) koláž zo zväčšených fotografií 
c) výtvarný komentár 
d) hra, vtipné komentovanie 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
2h 
 
 
 
 
 
 
2h 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6h 



zasahujú do nej (menia ju) 

 

 

 

 
 
 

5. Metódy a formy práce 
 

Na hodine výtvarnej výchovy volíme metódy a formy práce ktoré povzbudzujú detskú fantáziu a predstavivosť, zapájajú citovosť, 
záujem o tému. Je to rozprávanie zážitkov, čítanie pútavého deja s následným rozhovorom, počúvanie hudby s výkladom, 
pozorovanie a práca so zaujímavým predmetom a pod. Pri metóde pozorovania žiaci vnímajú tvar, farebnosť predmetu, vzájomné 
vzťahy pri kompozícii. 

 
 

 
    

6. Materiálne výučbové prostriedky 

 učebnica, výkresy, štetce, pastelky, voskovky, farby, obrazový materiál, internet, edukačné DVD 
 

7. Učebnicové zdroje 

 učebnica výtvarnej výchovy 
 

8. Hodnotenie predmetu 
 
Žiaci budú hodnotení podľa metodického pokynu č. 22/2011 na hodnotenie žiakov základnej školy. 
1 – výborný  
 ● žiak je iniciatívny a tvorivý vo výtvarnom vyjadrovaní, uplatňuje vlastné nápady, je otvorený voči novým podnetom a    
     experimentovaniu, 
 ● žiak dokáže vyjadriť veku primerané postoje (vkus, názor, spolupráca, individualita) v oblasti vizuálnej kultúry, 



 ● žiak ovláda zručnosti (technické, nástrojové, materiálové) podľa požiadaviek ročníkových kompetencií na vynikajúcej úrovn 
 ● žiak preukazuje veku primerané mentálne spôsobilosti – na úrovni vnímania, prežívania, fantázie a predstavivosti, vytvárania             
     vlastných koncepcií, 
 ● žiak dokáže veku primerane pomenúvať a interpretovať svoje zážitky, činnosti a ich výsledky, 
 ● žiak dokáže rešpektovať vlastný tvorivý výsledok a je tolerantný voči tvorivým prejavom, názorom a vkusu iných, 
 ● žiak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a schopnostiam. 
 ● žiak preukazuje vedomosti z oblasti vizuálnej kultúry primerané edukačným úlohám (v nižších ročníkoch najmä vedomosti o 
    materiáloch nástrojoch, základných technikách a druhoch vizuálnych umení; v sekundárnom vzdelávaní o štýloch, ťažiskových    
    obdobiach,nosných umelcoch a médiách), 
 
2 – chválitebný   
Žiak v podstate spĺňa kritériá 1. stupňa hodnotenia ale je menej samostatný, iniciatívny a tvorivý. 
   
3 – dobrý    
Žiak realizuje edukačné úlohy priemerne, chýba mu iniciatívnosť, tvorivosť, tolerancia, nerozširuje svoju flexibilnosť, neosvojuje si 
nové vyjadrovacie prostriedky, podlieha predsudkom a stereotypom. 
 
4 – dostatočný   
Žiak realizuje edukačné úlohy na nízkej úrovni, bez vlastného vkladu, s ťažkosťami aplikuje získané zručnosti a poznatky v nových 
oblastiach. 
 
5 – nedostatočný 
Žiak nespĺňa kritériá, nemá záujem o výtvarné aktivity, neguje . 
 
Slovné –  formou pochvaly, povzbudenia, usmernenia 
 
Hodnotenie kolektívom, sebahodnotenie, 
výstavka najlepších prác na triednej nástenke alebo v školskej galérii. 
 
 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


