UCEBNE OSNOVY ISCED 1

Vzdelavacia oblast Umenie a kultura

Nazov predmetu Vytvarna vychova

Rocnik Druhy

Casovy rozsah vyucby 2 hodiny/tyzden, 66 hodin/rok

1. Charakteristika predmetu

Vytvarna vychova v primarnom vzdeldvani vychadza zo spontanneho detského prejavu. Ziaci
prostrednictvom vytvarnych €innosti, hravou formou spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych
umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych ¢innosti (kreslenia, mafovania, priestorového a
objektového vytvarania) sa stretavaju so svetom navrhovania dizajnu, architektury, fotografie, videa
a filmu. Aktivnu pracu s materialom a nastrojmi nie je mozné nahradit formou pracovnych zoSitov —
vSetky ostatné didaktické formy, ako pouzivanie ucebnice, edukacnych materialov, premietanie
filmov a pod. su len doplnkovymi aktivitami (v ramci motivacie alebo naslednych ukazok). Vytvarna
vychova zahrnuje aj pracu s vizualnymi prostriedkami prostrednictvom pocitaca. Od Zziakov
ogakavame najma uplatnenie jeho predstavivosti a fantazie; nie napifianie dopredu o&akavanych
vysledkov. Vytvarna vychova je zalozena na tvorivosti Ziaka — na rozvijani jeho vlastnych napadov a
koncepcii. Zru€nosti (ovladanie nastrojov a technik) su podriadené tvorivosti — prednost ma
vymysSlanie, od nametu az po realizaciu formy. OCakavané su vlastné rieSenia Ziakov, nie presné
plnenie uloh.

Vytvarna vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepdjaju s inymi vyuCovacimi predmetmi, napr. s
pracovnym vyucovanim (zru€nosti v ovladani nastrojov a v spracovani materialov), s hudobnou
vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a vlastivedou (reakcie na
prostredie, prirodné javy, histériu a pod.), s IKT, s matematikou (porovnavanie, mierka, pocet a
pod.) s geometriou (tvar). Niektoré témy je mozné, podla uvazenia ucitefa prepajat s témami tychto
predmetov.

Ziaci su veku pristupnou formou uvadzani do znalosti su&asného umeleckého vyjadrovania sveta,
do sucCasnej vizualnej kultury i kulturnej tradicie. Ziskavaju délezité kompetencie porozumenia
svetu, ktory je ich kazdodennou skusenostou.

2. Ciel predmetu

Ziaci v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaju svoju vizualnu kultdru na Grovni poznania i
vyjadrovania.



Ziaci
e rozvijaju svoju predstavivost a fantaziu,

e rozvijaju si pozorovacie schopnosti,
e spoznavaju zakladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,

e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku
realizaciu,

e 0sVojuju si zakladné zru€nosti pri praci s nastrojmi a materialmi,
e poznavaju umeleckeé diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,

e 0sVvojuju si zakladné kulturne postoje.

3. Vzdelavaci a obsahovy Standard

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 2. roénika zakladnej linia (r6zne typy Ciar)
Skoly vie/dokaze: vyrazovy charakter linie (vyuZzity pri
v’ pouzit rézne kresliace nastroje, tematickom kresleni)
v’ kreslit ¢iarami s réznym kresliace nastroje a pomdcky (volfnou
charakterom, rukou, pravitkom, kruZidlom, nahodne)
v’ vyjadrit zakladny farebny ton lokalny farebny tén (mafba, alt.
predmetu, kolorovana kresba jednotlivych
v’ vyjadrit priblizny obrysovy tvar predmetov, farba podla videnej
predmetu, skuto€nosti)
v usporiadat’ tvary symetricky alebo | obrysovy tvar predmetu
asymetricky, symetria a asymetria jednoduchych
tvarov (osova, stredova symetria)

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy Standard Obsahovy Standard

rytmy v hudobnej skladbe (ukazky)
v’ v kresbe vyjadrit r6zne hudobné | rytmy v kresbe, malbe

rytmy rytmy v prirode
kresba nametu podla fantazie
(alternativne fantasticka téma,
hudobnici, tanecnici, poCuta hudba,
abstraktné zobrazenie rytmov ...)
pozn. mozno nadviazat — spojit' s téemou




| vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v' vytvorit objekt (vytvarnu
realizaciu) v krajine,

v' vytvorit objekt (asamblaz)
zbieranim, ukladanim, vrstvenim,
lepenim z r6znych prirodnych
materialov podla vlastnej
fantazie,

land art

prirodna/mestska krajina

prirodné materialy/umelé materialy
surrealizmus

fantasticky portrét

asamblaz

ukazky: umenie landartu

Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami

umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v' vytvorit vlastnu verziu
obrazkového pisma,

umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy ...)
rézne typy pisma — historia vyvoja
pisma (obrazkové — hlaskoveé)

vytvarna interpretacia obrazkového
pisma, vyznam a obraz

Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v napodobnit sochy postojom,
vyrazom alebo performanciou
(akciou)

Ziva socha (ukazky)

sochy v galérii (alt. virtualnej galérii)
sochy v kostole

sochy na verejnom priestranstve
vytvarna interpretacia sochy v inom
médiu (malba, kolaz, performancia)
alebo v inej technike (napr. modelovanie
z plasteliny...)

Podnety architektury

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ skonstruovat architektonicky tvar
(prvok) zo stavebnice,

architektonické prvky (obluk, preklad,
stena, strop, brana, schody ...)
architektura ako skladacka (skladanie —
stavba z kociek, lega, Skatuliek, kartonu
)

spdjanie (alt.: zarezmi, spinkami,
lepiacou paskou, lepidlom, viazanim ...)
alt. modelovanie architektonického
prvku z modelovacej hmoty




Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v’ zostavit kolaz z €asti réznych
fotografii

rézne zanre fotografie (z asopisov) —
portrét, krajina, architektura,
mikro/makrofotografia, reportaz ...
kolaz, montaz

strihanie a spajanie Casti fotografii do
novych kompozi¢nych suvislosti
kompozicia z réznych zanrov a rbzneho
tvaroslovia

Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v vytvarne interpretovat filmovu
postavu v novej dramatickej
situacii podla vlastnej fantazie,

v navrhnit kostym pre filmovu
postavu

filmova postava v kreslenom,
animovanom alebo hranom filme
filmovy kostym, vyzor postavy
filmova postava v dramatickej akcii

Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v' napisat malé pismena, velké
pismena a Cisla v textovom
programe,

v napisat slova s diakritikou v
textovom programe,

v' zmenit pismo, rez pisma, farbu
pisma, piSu kratke vety v
textovom programe,

pouzivanie klavesnice, vyhlfadavanie
pismen, malé a velké pismena, Cisla,
pouzivanie klavesu Shift, pisanie
diakritiky, zmena pisma a rezu pisma,
zmena velkosti pisma, kratke texty

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v navrhnut hracku podla vlastne;
fantazie,

v’ vytvorit jednoducht pokryvku
hlavy podla vliastnej fantazie,

hracky rézneho druhu

chlaplenské a diev€enské hracky
mechanické a statické hracky (funkcie,
material, farby, tvary ...)

klobu€nicke remeslo

pokryvky hlavy — klobuky, Ciapky, Satky,
kukly, kapucne, koruny




Podnety poznavania sveta

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
v’ vytvorit objekt (alt. asamblaz prirodoveda — prirodniny a prirodné
alebo obraz) z prirodnin materialy (listy, kéra, kamene, semena,
najdenych v okolitej prirode, plody ...)
v’ interpretovat’ prirodné tvary. pozn. mozno nadviazat' — spojit's téemou
podnety vytvarného umenia — land-art

4. Metddy a formy

o klasické vyucbové metody — slovné, nazorno-demonstracné, praktické
e aktivizujuce metdédy - diskusné, situacné, inscenacné, rieSenie

problémov, didaktické hry

e komplexné vyucbové metody — frontdlna vyucba, skupinova
a kooperativna vyucba, projektova vyucba, vyucba podporovana
pocitatom

5. Materialne a vyucCbové prostriedky

- uCebnica, ucebné pomdcky, didakticka technika, prezentacie, interaktivna tabula

6. UCebné zdroje

Vytvarna vychova , 2.roénik zakladnych $kél,( L. Carny)- Zdruzenie EDUCO
2010

7. Hodnotenie predmetu je stugastou inovovaného SkVP



