
  

 

UČEBNÉ OSNOVY ISCED 2 

 
Vzdelávacia oblasť Matematika a práca s informáciami 

Názov predmetu Informatika 

Ročník deviaty 

Časový rozsah výučby 1 hod týž/33hod ročne 

 
 

1. Charakteristika predmetu 

 

Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako 
matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, 
zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. 
Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo 
formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie. 

Poslaním vyučovania informatiky je viesť žiakov k pochopeniu základných 
pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v 
počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k 
efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie  s rešpektovaním 
právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto 
poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a 
aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, 
medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy. 

Systematické základné vzdelanie v oblasti informatiky a využitia jej nástrojov 
zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR v 
informačnej a znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme. 

Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika 
je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, 
ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť 
vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty. 

Vzdelávací obsah informatiky v Štátnom vzdelávacom programe je rozdelený na päť 
tematických okruhov: 

1. Informácie okolo nás 
2. Komunikácia prostredníctvom IKT 
3. Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie 
4. Princípy fungovania IKT 
5. Informačná spoločnosť 

 
 
2.Ciele vyučovacieho predmetu 

 

Cieľom vyučovania informatiky na 2. stupni ZŠ je sprístupniť základné pojmy a 
techniky používané pri práci s údajmi a pri tvorbe algoritmov a výpočtových procesov. 
Podobne ako matematika aj informatika v spojení s informačnými technológiami 



  

vytvára platformu pre všetky ďalšie predmety. V predmete informatika je potrebné 
dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré 
prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu 
informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty. 

Výchovno-vzdelávací proces na 2. stupni základnej školy smeruje k tomu, aby žiaci: 

 sa oboznámili s pojmami údaj a informácia, s rôznymi typmi údajov, s ich 
zbieraním, uchovávaním, zobrazovaním, spracovaním a prezentovaním, 

 rozumeli pojmom algoritmus a program (formálny zápis automatizovaného 
spracovania údajov), 

 sa oboznámili so systémami na spracovanie údajov – z pohľadu ich 
architektúry (počítač, prídavné zariadenia, médiá, komunikácie) a logickej 
štruktúry (napr. operačný systém),  

 si rozvíjali schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjali si 
programátorské zručnosti, naučili sa pracovať v prostredí bežných 
aplikačných programov, naučili sa efektívne vyhľadávať informácie uložené 
na CD alebo na sieti a naučili sa komunikovať cez sieť, 

 nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu (t. j. schopnosť 
realizovať jednoduchý výskumný projekt, sformulovať problém), rozvíjali si 
formálne a logické myslenie, naučili sa viaceré metódy na riešenie 
problémov, 

 rozvíjali si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa 
spolupracovať v skupine pri riešení problému, verejne so skupinou o ňom 
diskutovať a referovať), 

 rozvíjali si svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, 
morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažili sa 
o sebavzdelávanie,  

 naučili sa rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických 
produktov, systémov a aplikácií (aby chápali, že informácie, údaje a 
programy sú produkty intelektuálnej práce, sú predmetmi vlastníctva a majú 
hodnotu), pochopili sociálne, etické a právne aspekty informatiky. 

 

 

   3.Kľúčové kompetencie 

 
Pochopiť právnu ochranu programov, dôsledky nedodržiavania licencií, softwarovej 
hygieny.  

Viesť k zodpovednému používaniu interaktívnych médií – rozumieť rizikám, ktoré sa 
tu nachádzajú. 

Zoznámiť sa s princípmi fungovania internetu. 

Rozlišovať pojmy adresa a doména. 

Vysvetliť princíp http, ftp, smtp protokolov. 

Poznať určenie IP adresy. 

Zoznámiť sa s rôznymi formátmi súborov. 

Nastaviť prehliadač www stránky. 



  

Zdokonaliť prácu s programom Windows Movie Maker. 

Získať ďalšie zručnosti so spracovaním videa a zvuku 

Získať ďalšie zručností pri vytváraní zložitejších prezentácií v PowerPointe, aj 
s použitím zvukov, videí, hypertextových odkazov. 

Poznať zásady vytvárania jednoduchej webovej stránky 
Prostredníctvom edukačných prostredí a encyklopédií pochopiť využitie IKT v iných 
predmetoch. 
Uvedomovať si dôležitosť využívania IKT v rôznych oblastiach spoločenského aj 
súkromného života. 

Pracovať s mapami Google Earth. 

Pomocou IKT dokázať realizovať čiastkové úlohy a výstupy z projektového 
vyučovania 

Získanie algoritmického myslenia využiteľného aj v bežnom živote, postupy, 
mechanizmy riešenia úloh. 

 

Rozvíjať algoritmické myslenie tvorbou a analýzou jednoduchších algoritmov 

 

4.Témy a požiadavky na výstup 

 

 

Tematický 
celok 

Rozvíjajúce 
ciele 

Obsahový 
štandard, 
téma 

Výkonový štandard Prierezové témy, 
medzopredmetové 
vzťahy 

 
INFORMAČN
Á 
SPOLOČNOS
Ť (2 h) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PRINCÍPY 
FUNGOVANIA 
IKT (4 h ) 
 

 
Pochopiť právnu 
ochranu 
programov, 
dôsledky 
nedodržiavania 
licencií, 
softwarovej 
hygieny.  
Viesť 
k zodpovedném
u používaniu 
interaktívnych 
médií – 
rozumieť 
rizikám, ktoré sa 
tu nachádzajú. 
 
 
 

Zoznámiť sa 
s princípmi 
fungovania 

 

 Autorské 
práva 

 Legálnosť 
používania 
obrázkov 
a textov z 
internetu 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Princípy 
fungovania 
internetu 

 

 poznať riziko 
počítačovej 
kriminality a jej 
dopady 

 vedieť, čo sú 
autorské práva, 
legálny 
a nelegálny 
softvér, poznať 
rozdiel v používaní 
a šírení programov 
s rôznymi 
stupňami licencií 

rozlíšiť voľne šíriteľné 
obrázky a texty na 
internete od obrázkov 
a textov 
s copyrightom 
 

 poznať logické 
princípy 
fungovania 

 
Osobnostný a sociálny 
rozvoj 
 
Deliť si úlohy, niesť 
zodpovednosť. Rozvíjať 
schopnosti kooperácie 
a komunikácie 
 
 
 
 
 
Environmentálna 
výchova 
 
Realizácia rôznych 
projektov 
s environmentálnym 
zameraním, vyjadrovať 
vlastné názory na rôzne 
globálne témy. 
 
 



  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
INFORMÁCIE 
OKOLO NÁS 
(20 h) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

internetu. 

Rozlišovať 
pojmy adresa 
a doména. 

Vysvetliť princíp 
http, ftp, smtp 
protokolov. 

Poznať určenie 
IP adresy. 

Zoznámiť sa 
s rôznymi 
formátmi 
súborov. 
Nastaviť 
prehliadač www 
stránky. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zdokonaliť 
prácu 
s programom 
Windows Movie 
Maker. 
Získať ďalšie 
zručnosti so 
spracovaním 
videa a zvuku. 
 
Získať ďalšie 
zručností pri 
vytváraní 
zložitejších 
prezentácií 
v PowerPointe, 
aj s použitím 
zvukov, videí, 
hypertextových 
odkazov. 
 
 
 
Poznať zásady 

 Formáty 
súborov 
 

 Prehliada
č www 
stránok, 
nastavenie 
prehliadača 

 Nastavenie 
domovskej 
stránky, 
história 
prehliadnutý
ch stránok, 
organizácia 
obľúbených 
položiek 

 
 
 
 
 
 

 Aplikácie 
na 
spracovanie 
videa 

 Efekty, 
prechody, 
strih, titulky 

 Zvuk, 
hudba 
a hovorený 
komentár 

Tvorba 
jednoduchých 
videí – 
dokumentárny 
film, reklama 
 

 Zložitejšie 
prezentácie 
v PowerPoi
nte 

 Fotografie  
Úprava 
fotografie, 
koláž 
 
 

internetu 

 dokázať zistiť IP 
adresu počítača 

 poznať formát 
a typy súborov 

 rozlišovať rôzne 
formáty súborov, 
podľa prípony im 
vedieť priradiť ich 
určenie 

 vedieť, čo je 
adresa, doména, 
IP, http, ftp, smtp  

 nastaviť 
prehliadač www 
stránky – 
zobraziť/nezobrazi
ť obrázky, tlač 
s/bez obrázkov 
a pozadia 

 prezrieť históriu 
prehliadnutých 
stránok 

organizácia 
obľúbených položiek 

 vytvárať 
jednoduché videá  
v programe Movie 
Maker  

 vytvárať efekty 
a prechody medzi 
snímkami 

strihať video, vkladať 
titulky do videa, 
hudbu, zvuk 
a hovorený komentár 
 

 vytvoriť, editovať 
a uložiť zložitejšiu 
prezentáciu 
v PowerPointe, aj 
s použitím zvukov 
a videí 

 vložiť 
hypertextový 
odkaz 

 upravovať 
fotografie 

sťahovať fotografie 
z mobilu, fotoaparátu 

 
Mediálna výchova 
 
Mediálna realita a jej 
účinky na osobnosť 
človeka, vplyv televízie 
(filmy, reality show, 
spravodajstvo, reklama, 
...), rozhlasu, novín, 
časopisov, internetu. 
Práca s informáciami, 
budovanie informatickej 
kultúry. 
 
 
Multikultúrna výchova 
 
Tolerantné postoje 
k nositeľom odlišných 
kultúr pri uvedomovaní si 
a zachovávaní vlastnej 
kultúrnej identity. Rozvoj 
komunikačných 
zručností, medziľudské 
vzťahy 
 
 
 
Dopravná výchova 
 
Simulovaním rôznych 
dopravných situácií si 
osvojujú zásady 
bezpečného správania 
v cestnej premávke. 
 
 
Ochrana života a 
zdravia 
 
 
Možnosť získať hlavne 
teoretické vedomosti 
o sebaochrane 
a o poskytovaní pomoci 
iným v prípade ohrozenia 
zdravia a života. 
 
 
Výchova k manželstvu 



  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
POSTUPY,  
RIEŠENIE 
PROBLÉMOV, 
ALGORITMICKÉ 
MYSLENIE (3 h) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PROJEKTY (4 h) 
 
 
 
 
 
 
 
 

vytvárania 
jednoduchej 
webovej stránky 
 
Prostredníctvom 
edukačných 
prostredí 
a encyklopédií 
pochopiť 
využitie IKT 
v iných 
predmetoch. 
Uvedomovať si 
dôležitosť 
využívania IKT 
v rôznych 
oblastiach 
spoločenského 
aj súkromného 
života. 
Pracovať 
s mapami 
Google Earth. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Získanie 
algoritmického 
myslenia 
využiteľného aj 
v bežnom 
živote, postupy, 
mechanizmy 
riešenia úloh. 

 
Rozvíjať 
algoritmické 
myslenie 
tvorbou 
a analýzou 
jednoduchších 
algoritmov 

 Aplikácie 
na tvorbu 
webových 
stránok 

 Fotoalbum
y 

 Prezentáci
a na webe 

Tvorba 
osobnej 
webovej 
stránky 
 

 Encyklopé
die, odkazy 

 Elektronick
á knižnica 

 Edukačné 
prostredia 
pre iné 
predmety 

Google Earth 
- práca 
s mapami 
 
 
 
 
 

 Programov
ací jazyk 
Logo 
 

 Riešenie 
zložitejších 
úloh 
v prostredí 
Imagine 
 

 Porovnáva
nie času 
trvania 
rôznych 
riešení 
problému 

 
 
 
Práca na 
projekte 

 
 

 vytvoriť vlastný 
fotoalbum na webe 

 poznať 
poskytovateľov 
služieb free web 
stránok  

vytvoriť jednoduchú 
osobnú webovú 
stránku 
 

 hľadať slovo 
v dokumente, 
encyklopédii 

 hľadať titul 
v elektronickej 
knižnici 

 poznať edukačné 
prostredia pre iné 
predmety 

 vyhľadať 
konkrétne miesto 
na mape sveta 
Google Earth  

 zistiť GPS 
súradnice miesta 

prepínať režimy máp 
 
riešiť zložitejšie úlohy 
v prostredí Imagine 
(pohyby a preteky 
korytnačiek, presná 
pozícia a presný 
smer, pokusy 
a ďalšie hry) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 vytvoriť 
jednoduchú 

a rodičovstvu 
 
Priateľstvo, zmysel 
prvých priateľstiev, 
význam citov pre zdravý 
rozvoj dieťaťa, práva 
dieťaťa, vzťahy v rodine, 
negatívne vplyvy 
ohrozujúce zdravie – 
drogy, fajčenie 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tvorba projektu a 
prezentačné zručnosti 
 
Využívať IKT pri 
získavaní a spracúvaní 
informácií a pri 
prezentácii vlastnej 
práce, vyjadriť sa 
verbálne aj písomne. 



  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Pomocou IKT 
dokázať 
realizovať 
čiastkové úlohy 
a výstupy 
z projektového 
vyučovania 

osobnú webovú 
stránku 

poznať zásady 
vytvárania webovej 
stránky 

 



  

   5. Metódy a formy práce 

 

Pri voľbe vyučovacích metód a foriem prihliadame na usporiadanie obsahu  

vyučovania, vlastné činnosti a činnosti žiakov zacielené na dosiahnutie stanovených 
cieľov a kľúčových kompetencií žiakov. 

Motivačné metódy:  

- motivačné rozprávanie, motivačný rozhovor, motivačný problém, motivačnú 
demonštráciu  

Expozičné metódy:  

- rozprávanie, vysvetľovanie, rozhovor, beseda, demonštračná metóda manipulácia s  

predmetmi, inštruktáž 

Problémové metódy:  

heuristická, projektová metóda, praktické pozorovanie 

Fixačné metódy:  

- metódy opakovania a precvičovania,  

Z organizačných foriem uplatňujeme vyučovaciu hodinu (základného, motivačného,  

expozičného, fixačného, aplikačného, diagnostického typu) 

 

 

6.   Materiálne výučbové prostriedky 

 
- žiacke PC 
- data projektor 
-  internet 
- www stránky podľa voľby učiteľa 
- digitálna učebnica 

  7. Učebné zdroje: 

    Pracovné listy, učebnica, internet, encyklopédie, didaktické prostriedky. 

 
    Blaho, A. a Kalaš, I.: Tvorivá informatika – 1. zošit z programovania 
 
    Varga, M. a Hrušecká, A.: Tvorivá informatika – 1. zošit s internetom 

 
 
  8. Hodnotenie a klasifikácia: 

 
 

Informatika je hodnotená klasicky klasifikačnou stupnicou známok 1 – 5, slovne a 
bodovo. 

 
 práca na počítači – hodnotenie slovne, známkou 



  

 odpovede  - hodnotené známkou, podľa potreby žiaka ústnou alebo 
písomnou formou 

 samostatné práce  -  hodnotené známkou, pri neprítomnosti 
preskúšanie ústnou alebo písomnou formou 

 projekty  -  hodnotia sa slovne, pri ústnej prezentácii môžu byť 
hodnotené známkou 

 aktivita na vyučovaní  -  môže byť hodnotená známkou a zohľadnená 
vo výslednej známke 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



  

Tematický 
celok 

Rozvíjajúce 
ciele 

Obsahový 
štandard, 

téma 

Výkonový štandard  
Prierezové témy, 

medzipredmetové vzťahy 

1
. 

IN
F

O
R

M
A

Č
N

Á
 S

P
O

L
O

Č
N

O
S

Ť
 (

2
 h

) 

Pochopiť 
právnu 
ochranu 
programov, 
dôsledky 
nedodržiavani
a licencií, 
softwarovej 
hygieny.  
Viesť 
k zodpovedné
mu používaniu 
interaktívnych 
médií – 
rozumieť 
rizikám, ktoré 
sa tu 
nachádzajú.  

 Autorské 
práva 

 Legálnosť 
používania 
obrázkov 
a textov z 
internetu 

 

 poznať riziko 
počítačovej 
kriminality a jej 
dopady 

 vedieť, čo sú 
autorské práva, 
legálny a nelegálny 
softvér, poznať 
rozdiel v používaní 
a šírení programov 
s rôznymi stupňami 
licencií 

 rozlíšiť voľne 
šíriteľné obrázky 
a texty na internete 
od obrázkov 
a textov 
s copyrightom 

Osobnostný a sociálny 
rozvoj 
 
Deliť si úlohy, niesť 
zodpovednosť. Rozvíjať 
schopnosti kooperácie 
a komunikácie. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

2
. 

P
R

IN
C

ÍP
Y

 F
U

N
G

O
V

A
N

IA
 I
K

T
 (

4
 h

) 

Zoznámiť sa 
s princípmi 
fungovania 
internetu. 

Rozlišovať 
pojmy adresa 
a doména. 

Vysvetliť 
princíp http, 
ftp, smtp 
protokolov. 

Poznať 
určenie IP 
adresy. 

Zoznámiť sa 
s rôznymi 
formátmi 
súborov. 

Nastaviť 
prehliadač 
www stránky. 

 Princípy 
fungovania 
internetu 

 Formáty 
súborov 
 

 Prehliadač 
www 
stránok, 
nastavenie 
prehliadača 

 Nastavenie 
domovskej 
stránky, 
história 
prehliadnutýc
h stránok, 
organizácia 
obľúbených 
položiek 

 

 poznať logické 
princípy fungovania 
internetu 

 dokázať zistiť IP 
adresu počítača 

 poznať formát 
a typy súborov 

 rozlišovať rôzne 
formáty súborov, 
podľa prípony im 
vedieť priradiť ich 
určenie 

 vedieť, čo je adresa, 
doména, IP, http, 
ftp, smtp  

 nastaviť prehliadač 
www stránky – 
zobraziť/nezobraziť 
obrázky, tlač s/bez 
obrázkov a pozadia 

 prezrieť históriu 
prehliadnutých 
stránok 

 organizácia 
obľúbených 
položiek 

Environmentálna výchova 
 
Realizácia rôznych 
projektov 
s environmentálnym 
zameraním, vyjadrovať 
vlastné názory na rôzne 
globálne témy 
 
 
 
 
Výchova k manželstvu a 
rodičovstvu 
 
Priateľstvo, zmysel prvých 
priateľstiev, význam citov 
pre zdravý rozvoj dieťaťa, 
práva dieťaťa, vzťahy 
v rodine, negatívne vplyvy 
ohrozujúce zdravie – drogy, 
fajčenie. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Tematický 
celok 

Rozvíjajúce 
ciele 

Obsahový 
štandard, 

téma 

Výkonový štandard  

Prierezové témy, 

medzipredmetové 
vzťahy 
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Zdokonaliť 
prácu 
s programom 
Windows 
Movie Maker. 
Získať ďalšie 
zručnosti so 
spracovaním 
videa a zvuku. 

 Aplikácie na 
spracovanie 
videa 

 Efekty, 
prechody, 
strih, titulky 

 Zvuk, hudba 
a hovorený 
komentár 

 Tvorba 
jednoduchýc
h videí – 
dokumentárn
y film, 
reklama 

 vytvárať jednoduché 
videá  v programe 
Movie Maker  

 vytvárať efekty 
a prechody medzi 
snímkami 

 strihať video, 
vkladať titulky do 
videa, hudbu, zvuk 
a hovorený 
komentár  

Mediálna výchova 
 
Mediálna realita a jej 
účinky na osobnosť 
človeka, vplyv televízie 
(filmy, reality show, 
spravodajstvo, 
reklama, ...), rozhlasu, 
novín, časopisov, 
internetu. Práca 
s informáciami, 
budovanie 
informatickej kultúry. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Získať ďalšie 
zručností pri 
vytváraní 
zložitejších 
prezentácií 
v PowerPointe
, aj s použitím 
zvukov, videí, 
hypertextovýc
h odkazov. 

 Zložitejšie 
prezentácie 
v PowerPoin
te 

 Fotografie  

 Úprava 
fotografie, 
koláž 

 vytvoriť, editovať 
a uložiť zložitejšiu 
prezentáciu 
v PowerPointe, aj 
s použitím zvukov 
a videí 

 vložiť hypertextový 
odkaz 

 upravovať fotografie 

 sťahovať fotografie 
z mobilu, 
fotoaparátu 

Multikultúrna 
výchova 
 
Tolerantné postoje 
k nositeľom odlišných 
kultúr pri 
uvedomovaní si 
a zachovávaní 
vlastnej kultúrnej 
identity. Rozvoj 
komunikačných 
zručností, 
medziľudské vzťahy. 
 
 
 
 
 
 
 



  

Poznať 
zásady 
vytvárania 
jednoduchej 
webovej 
stránky. 

 Aplikácie na 
tvorbu 
webových 
stránok 

 Fotoalbumy 

 Prezentácia 
na webe 

 Tvorba 
osobnej 
webovej 
stránky 

 vytvoriť vlastný 
fotoalbum na webe 

 poznať 
poskytovateľov 
služieb free web 
stránok  

 vytvoriť jednoduchú 
osobnú webovú 
stránku  

Dopravná výchova 

Simulovaním rôznych 
dopravných situácií si 
osvojujú zásady 
bezpečného správania 
v cestnej premávke. 

 

 

 

 

Prostredníctvo
m edukačných 
prostredí 
a encyklopédií 
pochopiť 
využitie IKT 
v iných 
predmetoch. 
Uvedomovať 
si dôležitosť 
využívania 
IKT v rôznych 
oblastiach 
spoločenskéh
o aj 
súkromného 
života. 
Pracovať 
s mapami 
Google Earth. 

 Encyklopédie
, odkazy 

 Elektronická 
knižnica 

 Edukačné 
prostredia 
pre iné 
predmety 

 Google 
Earth - práca 
s mapami  

 hľadať slovo 
v dokumente, 
encyklopédii 

 hľadať titul 
v elektronickej 
knižnici 

 poznať edukačné 
prostredia pre iné 
predmety 

 vyhľadať konkrétne 
miesto na mape 
sveta Google Earth  

 zistiť GPS 
súradnice miesta 

 prepínať režimy 
máp 

Ochrana života 
a zdravia 
 
Možnosť získať 
hlavne teoretické 
vedomosti 
o sebaochrane 
a o poskytovaní 
pomoci iným 
v prípade ohrozenia 
zdravia a života 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 
 
 
 

Prierezová téma Vzdelávacie stratégie 

Osobnostný a sociálny 
rozvoj 

Deliť si úlohy, niesť zodpovednosť. Rozvíjať schopnosti kooperácie 
a komunikácie. 

Environmentálna výchova 
Realizácia rôznych projektov s environmentálnym zameraním, 
vyjadrovať vlastné názory na rôzne globálne témy. 

Mediálna výchova 

Mediálna realita a jej účinky na osobnosť človeka, vplyv televízie 
(filmy, reality show, spravodajstvo, reklama, ...), rozhlasu, novín, 
časopisov, internetu. Práca s informáciami, budovanie informatickej 
kultúry. 

Tematický 
celok 

Rozvíjajúce 
ciele 

Obsahový 
štandard, 

téma 

Výkonov
ý 
štandard  

Prierezové témy, 

medzipredmetové vžťahy 
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Pomocou IKT 
dokázať 
realizovať 
čiastkové úlohy 
a výstupy 
z projektového 
vyučovania.  

 Práca na 
projekte 

 vytvoriť 
jednodu
chú 
osobnú 
webovú 
stránku 

 poznať 
zásady 
vytvára
nia 
webovej 
stránky 

Tvorba projektu a 
prezentačné zručnosti 

 
 
 

Využívať IKT pri získavaní 
a spracúvaní informácií a pri 
prezentácii vlastnej práce, 
vyjadriť sa verbálne aj písomne. 
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Získanie 
algoritmického 
myslenia 
využiteľného aj 
v bežnom 
živote, postupy, 
mechanizmy 
riešenia úloh. 

 

Rozvíjať 
algoritmické 
myslenie 
tvorbou 
a analýzou 
jednoduchších 
algoritmov. 

 Programovací 
jazyk Logo 
 

 Riešenie 
zložitejších úloh 
v prostredí 
Imagine 
 

 Porovnávanie 
času trvania 
rôznych riešení 
problému 

 

 riešiť 
zložitejš
ie úlohy 
v prostr
edí 
Imagine 
(pohyby 
a pretek
y 
korytna
čiek, 
presná 
pozícia 
a presn
ý smer, 
pokusy 
a ďalšie 
hry) 

 



  

Multikultúrna výchova 
Tolerantné postoje k nositeľom odlišných kultúr pri uvedomovaní si 
a zachovávaní vlastnej kultúrnej identity. Rozvoj komunikačných 
zručností, medziľudské vzťahy. 

Dopravná výchova 
Simulovaním rôznych dopravných situácií si osvojujú zásady 
bezpečného správania v cestnej premávke.  

Ochrana života a zdravia 
Možnosť získať hlavne teoretické vedomosti o sebaochrane 
a o poskytovaní pomoci iným v prípade ohrozenia zdravia a života. 

Výchova k manželstvu a 
rodičovstvu 

Priateľstvo, zmysel prvých priateľstiev, význam citov pre zdravý 
rozvoj dieťaťa, práva dieťaťa, vzťahy v rodine, negatívne vplyvy 
ohrozujúce zdravie – drogy, fajčenie.  

Tvorba projektu a 
prezentačné zručnosti 

Využívať IKT pri získavaní a spracúvaní informácií a pri prezentácii 
vlastnej práce, vyjadriť sa verbálne aj písomne. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 
 
 
 
 
 
 


