UCEBNE OSNOVY ISCED 2

Vzdelavacia oblast Matematika a praca s informaciami
Nazov predmetu Informatika

Ro¢nik deviaty

Casovy rozsah vyuéby 1 hod tyz/33hod ro¢ne

1. Charakteristika predmetu

Informatika ma doblezité postavenie vo vzdelavani, pretoZze podobne ako
matematika rozvija myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat,
zovSeobecnovat, hladat vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi.
Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo
formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu zakladnych
pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v
pocCitaovych systémoch. Buduje tak informaticku kulturu, tj. vychovava k
efektivnemu vyuZzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim
pravnych a etickych zasad pouzivania informacnych technolégii a produktov. Toto
poslanie je potrebné dosiahnut spoloénym pdsobenim predmetu informatika a
aplikovanim informaénych technolégii vo vyuCovani inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej nastrojov
zabezpecCi rovnaku prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatelov SR v
informacnej a znalostnej spolo¢nosti, ktoru budujeme.

Oblast informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika
je potrebné dbkladnejSie sa zamerat na Studium zakladnych univerzalnych pojmov,
ktoré prekraCuju sucCasné technoldgie. Dostupné technoldégie maju poskytnut
vyucCovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vzdelavaci obsah informatiky v Statnom vzdeldvacom programe je rozdeleny na pat
tematickych okruhov:

1. Informacie okolo nas

2. Komunikacia prostrednictvom IKT

3. Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
4. Principy fungovania IKT

5. Informacéna spoloc¢nost’

2.Ciele vyucovacieho predmetu

Cielom vyuéovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit zakladné pojmy a
techniky pouzivané pri praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov.
Podobne ako matematika aj informatika v spojeni s informacnymi technoldgiami




vytvara

platformu pre vSetky dalSie predmety. V predmete informatika je potrebné

dokladnejSie sa zamerat na Studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré
prekraCuju sucCasné technologie. Dostupné technoldgie maju poskytnut’ vyuCovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladnej Skoly smeruje k tomu, aby Ziaci:

sa oboznamili s pojmami udaj a informacia, s réznymi typmi udajov, s ich
zbieranim, uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim,

rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného
spracovania udajov),

sa oboznamili so systémami na spracovanie udajov — z pohladu ich
architektury (pocita€, pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logicke;j
Struktury (napr. operacny systém),

si rozvijali schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijali si
programatorské zru€nosti, naucili sa pracovat v prostredi beznych
aplikacnych programov, naucili sa efektivne vyhfadavat informacie ulozené
na CD alebo na sieti a naucili sa komunikovat cez siet,

nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (t. j. schopnost
realizovat’ jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat problém), rozvijali si
formalne a logické myslenie, naucili sa viaceré metdédy na rieSenie
problémov,

rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa
spolupracovat’ v skupine pri rieSeni problému, verejne so skupinou o nom
diskutovat’ a referovat),

rozvijali si svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost,
moralne a volové vlastnosti, huzevnatost, sebakritickost a snazili sa
0 sebavzdelavanie,

naucili sa reSpektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych
produktov, systémov a aplikacii (aby chapali, Zze informacie, udaje a
programy su produkty intelektualnej prace, su predmetmi vlastnictva a maju
hodnotu), pochopili socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

3.Klac¢ové kompetencie

Pochopit pravnu ochranu programov, dosledky nedodrziavania licencii, softwarovej

hygieny.

Viest k zodpovednému pouzivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikam, ktoré sa
tu nachadzaju.

Zoznamit' sa s principmi fungovania internetu.
RozliSovat pojmy adresa a doména.

Vysvetlit princip http, ftp, smtp protokolov.
Poznat uréenie IP adresy.

Zoznamit’ sa s réznymi formatmi suborov.

Nastavit

prehliada¢ www stranky.



Zdokonalit’ pracu s programom Windows Movie Maker.
Ziskat dalSie zru¢nosti so spracovanim videa a zvuku

Ziskat dalSie zruCnosti pri vytvarani zloZitejSich prezentacii v PowerPointe, aj
S pouzitim zvukov, videi, hypertextovych odkazov.

Poznat zasady vytvarania jednoduchej webovej stranky
Prostrednictvom edukacnych prostredi a encyklopédii pochopit vyuzitie IKT v inych
predmetoch.
Uvedomovat si dolezitost vyuzivania IKT v rdznych oblastiach spolo¢enského aj
sukromného Zivota.

Pracovat s mapami Google Earth.

Pomocou

IKT dokazat

vyucovania
Ziskanie algoritmického myslenia vyuzitelného aj v beznom Zivote, postupy,

mechanizmy rieSenia uloh.

realizovat

Ciastkové ulohy a vystupy z projektového

Rozvijat algoritmické myslenie tvorbou a analyzou jednoduchSich algoritmov

4. Témy a poziadavky na vystup

Tematicky Rozvijajuce Obsahovy Vykonovy standard | Prierezové témy,
celok ciele Standard, medzopredmetové
téma vzt'ahy
INFORMACN | Pochopit pravnu | « Autorské e poznat riziko Osobnostny a socialny
A } ochranu prava pocitadovej rozvoj
SPOLOCNOS | programov, e Legalnost kriminality a jej
T (2 h) dosledky pouzivania dopady Delit’ si ulohy, niest
nedodrziavania obrazkov e vediet, &o su zodpovednost. Rozvijat
licencii, a textov z autorské prava, schopnosti kooperacie
softwarovej internetu legalny a komunikacie
hygieny. a nelegalny
Viest softvér, poznat
k zodpovedném rozdiel v pouZivani
u pouzivaniu a $ireni programov
interaktivnych S réznymi
médii — stupfiami licencii Environmentalna
rozumiet rozlisit volne $iritelné | vychova
rizikam, ktoré sa obrazky a texty na
tu nachadzaju. internete od obrazkov | Realizacia ro6znych
a textov projektov
s copyrightom S environmentalnym
] zameranim, vyjadrovat
PRINCIPY Zoznamit sa e Principy e poznat logické vlastné nazory na rézne
FUNGOVANIA S prinCI'pmi fungovania principy glObélne témy
IKT (4 h) fungovania internetu fungovania




INFORMACIE
OKOLO NAS
(20 h)

internetu.

RozliSovat
pojmy adresa
a domeéna.

Vysvetlit princip
http, ftp, smtp
protokolov.

Poznat ur€enie
IP adresy.
Zoznamit' sa

S réznymi
formatmi
suborov.
Nastavit
prehliada¢ www
stranky.

Zdokonalit
pracu

S programom
Windows Movie
Maker.

Ziskat' dalSie
zrucnosti so
spracovanim
videa a zvuku.

Ziskat dalSie
zru€nosti pri
vytvarani
zloZitejSich
prezentacii

v PowerPointe,
aj s pouzitim
zvukov, videi,
hypertextovych
odkazov.

Poznat zasady

e Formaty
suborov

e Prehliada
¢ www
stranok,
nastavenie
prehliadaCa

¢ Nastavenie
domovskej
stranky,
historia
prehliadnuty
ch stranok,
organizacia
obfubenych
poloziek

o Aplikacie
na
spracovanie
videa

o Efekty,
prechody,
strih, titulky

e Zvuk,
hudba
a hovoreny
komentar

Tvorba

jednoduchych

videi —
dokumentarny
film, reklama

o ZloZitejSie
prezentacie
v PowerPoi
nte

e Fotografie

Uprava

fotografie,

kolaz

internetu

e dokazat zistit' IP
adresu pocitaCa

e poznat format
a typy suborov

e rozliSovat rbzne
formaty suborov,
podla pripony im
vediet priradit ich
urenie

e vediet, ¢o je
adresa, doména,
IP, http, ftp, smtp

e nastavit
prehliada¢ www
stranky —
zobrazit/nezobrazi
t obrazky, tlac¢
s/bez obrazkov
a pozadia

e prezriet historiu
prehliadnutych
stranok

organizacia

oblubenych poloziek

e vytvarat
jednoduché videa
v programe Movie
Maker

e vytvarat efekty
a prechody medzi
snimkami

strihat' video, vkladat

titulky do videa,

hudbu, zvuk

a hovoreny komentar

e vytvorit, editovat
a ulozit' zlozitejSiu
prezentaciu
v PowerPointe, aj
S pouzitim zvukov
a videi

e viozit
hypertextovy
odkaz

e upravovat
fotografie

stahovat fotografie

Zz mobilu, fotoaparatu

Medialna vychova

Medialna realita a jej
ucinky na osobnost
Cloveka, vplyv televizie
(filmy, reality show,
spravodajstvo, reklama,
...), rozhlasu, novin,
Casopisov, internetu.
Praca s informaciami,
budovanie informatickej
kultary.

Multikultarna vychova

Tolerantné postoje

k nositelom odliSnych
kultur pri uvedomovani si
a zachovavani vlastne;j
kulturnej identity. Rozvoj
komunikaénych
zru€nosti, medziludské
vztahy

Dopravna vychova

Simulovanim réznych
dopravnych situacii si
0svojuju zasady
bezpeéného spravania
Vv cestnej premavke.

Ochrana zivota a
zdravia

Moznost ziskat hlavne
teoretické vedomosti

0 sebaochrane

a o poskytovani pomoci
inym v pripade ohrozenia
zdravia a zivota.

Vychova k manzelstvu




POSTUPY,
RIESENIE
PROBLEMOV,
ALGORITMICKE
MYSLENIE (3 h)

PROJEKTY (4 h)

vytvarania
jednoduchej
webovej stranky

Prostrednictvom
edukacnych
prostredi

a encyklopédii
pochopit
vyuzitie IKT

v inych
predmetoch.
Uvedomovat si
délezitost
vyuZzivania IKT
v réznych
oblastiach
spolocenského
aj sukromného
Zivota.
Pracovat

S mapami
Google Earth.

Ziskanie
algoritmického
myslenia
vyuzitelného aj
v beZnom
Zivote, postupy,
mechanizmy
rieSenia uloh.

Rozvijat
algoritmicke
myslenie
tvorbou

a analyzou
jednoduchs$ich
algoritmov

e Aplikacie
na tvorbu
webovych
stranok

e Fotoalbum
y

e Prezentaci
a na webe

Tvorba

osobnej

webovej
stranky

e Encyklopé
die, odkazy

e Elektronick
a kniznica

e Edukacné
prostredia
pre iné
predmety

Google Earth

- praca

S mapami

e Programov
aci jazyk
Logo

e RiesSenie
ZlozZitejSich
uloh
v prostredi
Imagine

e Porovnava
nie ¢asu
trvania
réznych
rieSeni
problému

Praca na
projekte

vytvorit' vlastny
fotoalbum na webe

poznat
poskytovatelov
sluzieb free web
stranok

vytvorit' jednoduchu
osobnu webovu
stranku

hladat’ slovo
v dokumente,
encyklopédii
hlradat’ titul
v elektronickej
kniznici
poznat edukacné
prostredia pre iné
predmety
vyhladat
konkrétne miesto
na mape sveta
Google Earth
zistit GPS
suradnice miesta

prepinat rezimy map

rieSit zlozitejSie ulohy
v prostredi Imagine
(pohyby a preteky
korytnaciek, presna
pozicia a presny
smer, pokusy

a dalsie hry)

vytvorit
jednoduchu

arodiéovstvu

Priatelstvo, zmysel
prvych priatelstiev,
vyznam citov pre zdravy
rozvoj dietata, prava
dietata, vztahy v rodine,
negativne vplyvy
ohrozujuce zdravie —
drogy, fajcenie

Tvorba projektu a
prezentaéné zruénosti

Vyuzivat IKT pri
ziskavani a spracuvani
informacii a pri
prezentacii vlastnej
prace, vyjadrit sa
verbalne aj pisomne.




Pomocou IKT
dokazat
realizovat
Ciastkové ulohy
a vystupy

Z projektového
vyuCovania

osobnu webovu
stranku
poznat zasady
vytvarania webovej
stranky




5. Metédy a formy prace

Pri volbe vyu€ovacich metod a foriem prihliadame na usporiadanie obsahu

vyucovania, vlastné Cinnosti a Cinnosti ziakov zacielené na dosiahnutie stanovenych
cielov a kfu€ovych kompetencii Ziakov.

MotivaCné metody:

- motivacné rozpravanie, motivaény rozhovor, motivacny problém, motivaénu
demonstraciu

Expozicné metddy:

- rozpravanie, vysvetlovanie, rozhovor, beseda, demonstraCha metéda manipulacia s
predmetmi, instruktaz

Problémové metddy:

heuristicka, projektova metdda, praktické pozorovanie

Fixacné metody:

- metddy opakovania a precvicovania,

Z organizacnych foriem uplatfiujeme vyuc€ovaciu hodinu (zakladného, motiva¢ného,
expozi¢ného, fixatného, aplikaéného, diagnostického typu)

6. Materialne vyucbové prostriedky

- Ziacke PC
- data projektor
- internet
- www stranky podla volby ucitela
- digitalna ucebnica
7. Ucebné zdroje:

Pracovné listy, uCebnica, internet, encyklopédie, didaktické prostriedky.

Blaho, A. a Kalas, |.: Tvoriva informatika — 1. zoSit z programovania

Varga, M. a HruSecka, A.: Tvoriva informatika — 1. zoSit s internetom

8. Hodnotenie a klasifikacia:

Informatika je hodnotena klasicky klasifikaénou stupnicou znamok 1 — 5, slovne a
bodovo.

= praca na pocitac¢i — hodnotenie slovne, znamkou



odpovede - hodnotené znamkou, podla potreby Ziaka ustnou alebo
pisomnou formou

samostatné prace - hodnotené znamkou, pri nepritomnosti
preskusanie ustnou alebo pisomnou formou
projekty - hodnotia sa slovne, pri ustnej prezentacii mézu byt

hodnotené znamkou
aktivita na vyu€ovani - mdéze byt hodnotena znamkou a zohladnena
vo vyslednej znamke



Obsahovy

interaktivnych
médii —
rozumiet

e rozlisit vofne
Siritefné obrazky
a texty na internete

Tematicky | Rozvijajuce , ; . Prierezové témy,
celok ciele stal?dard, Vykonovy standard medzipredmetové vztahy
téma
Pochopit’ e poznat riziko Osobnostny a socialny
= pravnu pocCitaCovej rozvoj
N ochranu kriminality a je] o L
>‘|’—J programov, dopady De(;'t S| u(ljohy,t,nlsst it
o dosledky « vediet, o su Zohpo"e t”"’(s - ~ozvla
5 nedodrziavani |® Autorské autorské prava, sck opno_skl’ ooperacie
(o) a licencii, prava legalny a nelegalny a komunikacie.
5’ softwarovej e Legalnost softvér, poznat
3.) hygieny. pouzivania rozdiel v pouzivani
< Viest obrazkov a Sireni programov
4 k zodpovedné | atextov z S réznymi stupfiami
2 mu pouZivaniu| internetu licencii
=
14
(@]
L
<

1.

rizikam, ktoré
satu
nachadzaju.

od obrazkov
a textov
s copyrightom




e poznat logické
principy fungovania

Environmentalna vychova

Realizacia réznych
projektov

S environmentalnym
zameranim, vyjadrovat
vlastné nazory na rézne

Zoznamit sa . internetu lobalne tém

s principmi | ® Principy e dokazat zistit IP 7 Y

fungovania fungovanla adresu pocitaCa
= internetu. . g}éfg\;[tu e poznat format
< |Rozlisovat Sboron a typy stborov
- pojmy adresa e rozliSovat r6zne Vychova k manzelstvu a
x a doména. o formaty suborov, rodiéovstvu
< Vvevetlit ¢ Prehliadac¢ podra pripony im
<Z( pr§i/ncip hitp WtWW K vediet priradit’ ich Priatelstvo, zmysel prvych
8 ftp, smitp ’ ﬁarsatg\?er’lie urcenie priatelstiev, vyzngm citov
o pr(;tokolov ohliadada  |® vediet, o je adresa, | pre zdravy rozvoj dietata,
= ' b ) doména, IP, http, prava dietata, vztahy
e Poznat * Nastavenie ftp, smtp v rodine, negativne vplyvy
x urCenie IP dorpokvskej e nastavit prehliada¢ | ohrozujuce zdravie — drogy,
IS adresy. stranky, www stranky — fajCenie.
Z Zoznamit' sa h'Stﬁlf'a dnuty zobrazit/nezobrazit
o s réznymi ﬁr:tr ;OEU YC | obrazky, tlag s/bez

formatmi o obrazkov a pozadia
o suborov. SL%SSZ:PC'?] e prezriet histériu

Nastavit poloiieky prehliadnutych

prehliadad stranok

www stranky. e oOrganizacia

oblubenych
poloziek
Tematicky |Rozvijajiice (v)bsahovy ) o Prierezoveé témy,
celok ciele Standard, Vykonovy Standard | medzipredmetové
téma vztahy




INFORMACIE OKOLO NAS (20 h)

3.

e Aplikacie na
spracovanie
videa

e vytvarat’ jednoduché

Medialna vychova

Medialna realita a jej
ucinky na osobnost’
Cloveka, vplyv televizie
(filmy, reality show,
spravodajstvo,

Zdokonalit o Efekty, videa v programe
pracu prechody, Movie Maker rekl‘?‘m?’ ...),_rozhlasu,
S programom strih, titulky | e vytvarat efekty novin, casopisov,
Windows e Zvuk, hudba a prechody medzi mftefrnetu,. Praca
Movie Maker. | a hovoreny snimkami E IrC]I ormaciamt,
Ziskat dalSie komentar e strihat video, pudovanie ;
zruénostiso |« Tvorba vkladat titulky do informatickej kultury.
spracovanim jednoduchyc | videa, hudbu, zvuk
videa a zvuku. | h videi — a hovoreny
dokumentarn komentar
y film,
reklama
Multikultarna
vychova
Tolerantné postoje
e vytvorit, editovat k nositelom odlisnych
Ziskat dalSie a ulozit' zlozitejSiu kultar pri
zru€nosti pri e ZloZitejSie prezentaciu uvedomovani si
vytvarani prezentacie v PowerPointe, aj a zachovavani
ZlozitejSich v PowerPoin | s pouzitim zvukov vlastnej kulturnej
prezentacii te a videi identity. Rozvoj
v PowerPointe | e Fotografie e viozZit hypertextovy komunikacnych
, @j s pouzitim |e Uprava odkaz zruénosti,
zvukov, videi, fotografie, e upravovat fotografie medziludskeé vztahy.
hypertextovyc | kolaz e stahovat fotografie
h odkazov. z mobilu,

fotoaparatu




Dopravna vychova

e Aplikacie na Simulovanim réznych
tvorbu vytvorit' vlastny dopravnych situacii si
Poznat wepovych fotoalbum na webe | osvojuju zasady .
zasady stranok poznat bezpec":n_ého sp,révanla
vytvarania e Fotoalbumy posvlfytovatel’ov v cestnej premavke.
jednoduchej |° Prezentacia sIuIZ|eb free web
webovej na webe strano_k .
stranky. e Tvorba vytvorit’ jednoduchu
osobnej osobnu webovu
webovej stranku
stranky
Ochrana zivota
a zdravia
Prostrednictvo
m edukacnych Moznost ziskat
prostredi hlfadat slovo hlavne teoretické
a encyklopédii v d0|T<lIJmelrét_¢. vedomosti
pochopit .y encyklopedi 0 sebaochrane
vyuzitie IKT | ° Eggiggped'e hadat titul a 0 poskytovani
v inych ; _ v elektronickej pomoci inym
e Elektronicka iy . .
predmetoch. Kniznica kniznici Vv pripade ohrozenia
Uvedomovat Edukagné poznat edukacné zdravia a Zivota
si dolezitost | ® E@uracne prostredia pre iné
vyuZivania progtr(?dla predmety
IKT v rbznych pre ine vyhladat’ konkrétne
oblastiach predmety miesto na mape
spologenskéh |° ggr?ﬁlepréca sveta Google Earth
0 aj . zistit GPS
sukromného S mapam stradnice miesta
éivota. . prepinat rezimy
racova ma
S mapami g

Google Earth.




Tematicky |Rozvijajtice ggfﬂ;‘:&/y Vykonov Prierezové témy,
celok ciele ’ y ; e
téma &tandard medzipredmetové vztahy
o vytvorit
jednodu _
= ch Tvorba projektu a
< Pomocou IKT osobnti prezentaéné zruénosti
Nt dokazat .
> . , webovu
E realizovat Pra trank
i Siastkové ulohy |° ©raca na stranxdl
3 a vystupy projekte * poznat | vyuzivat IKT pri ziskavani
& 2 projektového zasady |a spracuvani informéacii a pri
< vyuéovania. vytvara prgzen’fécii vlast'nej pr.éc'e,
nia | vyjadrit sa verbélne aj pisomne.
webovej
stranky
] . o rieSit
Ziskanie Zlozitejs
S algoritmického P , ie ulohy
o= myslenia * rrogramovaci vV prostr
g2 vyuZitelného aj | 1a2ykL0ogo edi
o= v beznom Imagi
o) o gine
Eg Zivote, postupy, |® Riesenie (pohyby
w s mechanizmy zI02|teJS|ch uloh a pretek
z 0 riedenia tloh, | V prostredi y
D 5 Imagine korytna
XS I , Ciek,
> E Rozvijat e Porovnavanie presné
5 S algoritmické gasu trvania pozicia
o 2 myslenie roznych rieSeni | 5 orecn
o tvorbou problému L smer
. a analyzou y K ’
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Prierezova téma

Vzdelavacie stratégie

Osobnostny a socialny
rozvoj

Delit’ si ulohy, niest zodpovednost. Rozvijat schopnosti kooperacie

a komunikacie.

Environmentalna vychova

Realizacia réznych projektov s environmentalnym zameranim,
vyjadrovat vlastné nazory na rézne globalne témy.

Medialna vychova

Medialna realita a jej u€inky na osobnost Cloveka, vplyv televizie
(filmy, reality show, spravodajstvo, reklama, ...), rozhlasu, novin,
Casopisov, internetu. Praca s informaciami, budovanie informatickej

kultary.




Multikultarna vychova

Tolerantné postoje k nositefom odliSnych kultur pri uvedomovani si
a zachovavani vlastnej kulturnej identity. Rozvoj komunikacnych
zrucnosti, medzifudské vztahy.

Dopravna vychova

Simulovanim réznych dopravnych situacii si osvojuju zasady
bezpecného spravania v cestnej premavke.

Ochrana zivota a zdravia

Moznost ziskat hlavne teoretické vedomosti o sebaochrane
a o poskytovani pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota.

Vychova k manzelstvu a
rodi¢ovstvu

Priatelstvo, zmysel prvych priatelstiev, vyznam citov pre zdravy
rozvoj dietata, prava dietata, vztahy v rodine, negativne vplyvy
ohrozujuce zdravie — drogy, fajcenie.

Tvorba projektu a
prezenta¢né zruénosti

Vyuzivat IKT pri ziskavani a spracuvani informacii a pri prezentacii
vlastnej prace, vyjadrit' sa verbalne aj pisomne.







