Vzdelavacia oblast

Umenie a kultura

Nazov predmetu

Vytvarna vychova

Rocénik

siedmy

Casovy rozsah vyucby

1hod tyz/33hod ro¢ne

Tematicky Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezova
celok téma
Vytvarné - poriadok a chaos —usporaduvanie prvkov - vytvorit rézne typy kompozicie zo zvolenych prvkov MUV, RLK
vyjadrovacie |V kompozicii :
prostriedky ] ] . ] .
- ndhodna a kon&truovana zostava kompozicia
- symetrické — asymetrické usporiadanie,
rytmus — arytmia, zamerna — nahodna
kompozicia (automatizmus, improvizacia,
neporiadok), geometricka a lyricka abstrakcia,
ak¢éna malba
Moznosti - zobrazovanie priestoru - zobrazit’ jednoduché priestorové vztahy v perspektive MUV
obrazovania |- linearna perspektiva
videného - pozorovanie akonstrukcia
sveta - interiér

- zobrazenie architektonického tvaru v krajine —
exteriér

- linearna kresba

- kolorovanie

- renesancné zobrazenia perspektivy ( F.
Brunelleschi, Massacio, P. della Francesca,
L.da Vinci...)




Tematicky Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezova
celok téma
- dadaizmus a pop-art (obrazy, objekty, - rozpoznat podstatné znaky umenia pop-artu MDV,
asamblaze) MUV
Podnety - pomenovat suvislosti a rozdiely medzi vybranymi
vytvarného |- dadaisticky text, dadaisticky objekt umeleckymi Stylmi
umenia _ _
- ready-made - kompozicia z najdeného
predmetu
- pop-art — vytvarné hry s reklamou (ikonografia
kazdodennosti, masmédii, reklamy),
zvacésSeninou, zmnozenim , materialovou
zmenou ( napriklad makka plastika )
novy realizmus (dekolaz, konkrétna poézia,
kompresia, akumulécia...)
Vytvarné - renesan¢né umenie (maliarstvo, socharstvo, |- poznat typické znaky renesanéného maliarstva, socharstva OSR, TBZ
éinnosti technické navrhy, architektura) a architektary
inSpirované . . oo L _
dejinami - vytvarné reakcie Ziakov (napr. renesancna - rozpoznat' typické prvky vybranych umeleckych slohov —ich
umenia madda, doplnky, stroje, stavby...) sUvislosti a rozdiely

- uvedenie do dobovej situacie — pribeh
renesancného umelca




Tematicky Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezova
celok téma
Skola v - slovo a obraz (porovnanie slovného opisu a - slovne a vytvarne interpretovat videné vytvarné dielo MUV, OSR

galérii zobrazenia toho istého motivu)

- vytvarna interpretacia umeleckého diela podla

slovného opisu inej osoby a podla vlastného

videnia diela v galérii (alebo reprodukcie)

- vlastny opis (nametu, témy, pribehu

vytvarného diela v galérii - na reprodukcii)
Podnety - navrhy architektar s réznou funkciou a u¢elom |- rozlisit charakteristické funkcie architektonického priestoru TBZ, VMR,
architektury . _ )

- charakteristika ¢lenenia, tvaru a vyrazu - rozliit’ vyraz architektonického priestoru RLK

- funkcie architektonického priestoru: priestor
pre sustredenie, u€enie sa, vytvarné €innosti,
pohyb, odpocinok ...; spolo€ny a sukromny
priestor, sviatoCny (posvatny) avSedny priestor,
vonkajsi a vnutorny priestor

- vyraz architektonického priestoru: (napr.
stiesneny,

smutny, chladny, intimny, prijemny, velkolepy,
slavnostny,

vesely...)

- typy architektonickych priestorov

- nakreslit navrh architektary vybraného typu




Tematicky Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezova
celok téma
Podnety - fotografovanie krajiny, premeny denného - pouzit' pri fotografovani vhodnu expoziciu a rezim MUV, TBZ,
fotografie svetla
OSR
- format, vyrez, pribliZzovanie, detail a celok
- ukazky krajinarskej fotografie
Podnety - scenar, priprava videa, klipu (namet, akcia, - pripravit kratky scenar a storybord videa MUV, TBZ,
videa a filmu |dej) OSR
- rozkreslenie klu€ovych scén — storybord
- navrh postav (vyzor, kostym)
- navrh filmovej scény, kostymu ku scenaru
Elektronické |- telesa v 3D programe (nastroje, Rectangle, - nakreslit telesa v 3D programe MUV

média

Circle, Move, Copy, Push/Pull, Select, Line, Arc,

Eraser, Zoom, PaintBucket)

- kompozicie z kvadrov, kociek a valcov, alebo

architektura

- kopirovanie, spjanie, telies

- vyfarbovanie telies a priradovanie textur
- ukladanie modelov do formatu skp

- export do formatu jpg

- vytvorit' vlastni kompoziciu spajanim 3D telies v grafickom

programe




Tematicky Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezova
celok téma
Podnety - navrh dizajnu vyrobku (napr. automobil, - navrhnut tvar uzitkového predmetu ocCpP
dizajnu bicykel, domaci spotrebic, pocitac, Sportové
naradie ...)
- tvar vo vztahu k funk&nosti a vizualne;j
zaujimavosti
- dizajn vyrobkov a transportdizajn (dizajn
dopravnych prostriedkov)
Tradicie a - legendy a histéria regionu (obce, socialnej - vytvarne interpretovat vybrané typické zvyky alebo MUV, TBZ,
podnety skupiny) pamiatky svojho regiénu RLK
remesiel ] N ) ]
- pamiatky regionu a ich pribehy
- miestne zvyky
- miestne remeselné tradicie, ich historia
- vytvarna interpretacia regionalnych legiend,
historie, pamiatok, remeselnych tradicii
Synestetické |- vyjadrenie chuti vytvarnymi prostriedkami - vytvarne vyjadrit subjektivnu vizualnu predstavu chutového
podnety (zobrazujucim alebo abstraktnym sp6sobom) vnemu

- koreniny, bylinky, €aje, jedla a ich farebné
(tvarove,
materidlové, gestické ...) vyjadrenie




Tematicky Obsahovy standard Vykonovy standard Prierezova
celok téma
Podnety - vytvarné interpretacie gramatickych tvarov - vytvorit' grafické znazornenie gramatickych pojmov alebo MUV, TBZ
poznavania |(napr. slovnych druhov, vetnych clenov, vztahov
sveta homonym, synonym, opozit ...)

- priradovanie vytvarnych znakov ku slovam

- vizualna poézia(nahrada slov grafickymi
znakmi, obrazmi, fotografiami, prirodninami
alebo objektmi alt. predmetmi)

pozn. téma suvisi s tematickymi celkami:
podnety vytvarného umenia (dadaizmus)

- porovnavat suvislosti, vzajomné vztahy medzi vytvarnymi
znakmi (zobrazeniami) a slovami




