Nazov vzdelavacej oblasti

Matematika a praca s informaciami

Nazov predmetu

Informatika

Rocénik

treti

Casovy rozsah tyzdem/rok

1 hod tyzdenne / 33 hod ro€ne

1. Charakteristika predmetu

Charakteristika predmetu sa zhoduje so SVP.

2. Ciele predmetu

Ciele predmetu sa zhoduju so SVP.

3. Obsahovy a vykonny standard

Obsahovy a vykonny $tandard sa zhoduju so SVP.

Tematicky celok

Pocet hodin

Reprezentacie a nastroje 8 h
Komunikacia a spolupraca 8 h
Algoritmické rieSenie problémov 8h
Softvér a hardvér 4 h
Informacna spolo¢nost 5h

Prierezové témy

ENV - Environmentalna vychova
MDYV - Medialna vychova

MUYV - Multikultarna vychova

OZO - Ochrana Zivota a zdravia
OSR - Osobnostny a socialny rozvoj
TBZ - Tvorba projektu a prezencné
schopnosti

4.Metody a formy

Pri volbe vyu€ovacich metéd a foriem prihliadame na obsah vyu€ovania, na individualitu
Ziakov a klimu triedy tak, aby boli splnené stanovené ciele a rozvijali sa kfu¢ové kompetencie

Ziakov pre dany predmet.

Pri vyu€be informatickej vychovy vyuZzivame najma:
e riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skusenosti Ziakov)

vyklad ucitela

projektové, zazitkové vyucovanie

problémova metdda (uputanie pozornosti prostrednictvom nastoleného problému)
rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivne po€uvanie)

demonstratna metdda (demonstracia s vyuzitim dataprojektoru)

prezentacna metdda (prezentacia s vyuzitim dataprojektoru)

kooperativne vyu€ovanie (forma skupinového vyu€ovania — napr. vo dvojiciach)
heuristickd metdda (u€enie sa rieSenim problémov)

samostatna praca Ziakov (s pracovnym listom, s poc¢itatom, s internetom)




5. Materialne a vyucbové prostriedky

Didakticka technika, pracovné listy

5.UCebné zdroje

Casopisy, encyklopédie, internet, webové stranky



